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Локальные вычислительные сети. Введение.

В последние годы среди вычислительных комплексов и вы​числительных сетей во всех развитых странах мира наиболее ши​рокое развитие получили
локальные вычислительные сети (ЛВС).

ЛВС - это
коммуникационная система, во многом похожая на телефонную. Любое из
подключенных устройств
может исполь​зовать сеть для отправления и получения
информации.

Их
 возможности и преимущества
перед
традиционными средствами передачи и обработки данных
весьма многообразны: они позволяют объединять в единую сеть
устройства самых раз​ных типов от микро- и персональных до суперЭВМ ; при их
пост​роении не требуются средства сетей связи общего пользования; обеспечиваемые ими скорости передачи
данных
 значительно превышают скорости передачи данных по
обычным
 сетям связи. Предполагается, что в ближайшем будущем ЛВС станут одним из самых распространенных средств
обработки и передачи данных, поскольку по своим характеристикам и возможностям они наибо​лее полно отвечают потребностям значительной части учрежде​ний и предприятий, занимающихся планированием
, управлением и производством
.

К настоящему времени в различных странах мира созданы и находятся в эксплуатации многие
десятки
типов ЛВС с различны​ми физическими средами, топологией, размерами, алгоритма​ми работы, архитектурной и структурной
организацией .

Скорость является важной характеристикой ЛВС -  она поз​воляет быстро передавать данные. В идеале при
посылке
и получении
данных через ЛВС время отклика должно быть  почти таким же, как будто они получены от  этой конкретной машины, а не из некоторого места вне сети. Для
достижения такого не​большого времени отклика большинство ЛВС работают при скорос​ти передачи данных от 1 до 10 Мбит/сек.

ЛВС должны
быть не
только быстрыми, но и адаптируемыми. Они должны иметь гибкую архитектуру,
которая
 позволяла бы располагать станции на
базе ПК
там, где это потребуется. А у пользователей
должна быть возможность добавлять и перестав​лять ПК или внешние устройства в сети или отключать их , не вызывая
при этом прерывания работы сети.

ЛВС также должна быть надежной. Одно из главных преиму​ществ автономного ПК состоит в
том , что влияние его поломки или сбоя ограничено. Остальные работы
в офисе не прерыва​ются. При объединении
ПК в ЛВС система должна сохранять такую надежность.

И, наконец, одной
из существенных
черт ЛВС является то, что  она разработана для работы
 с интеллектуальными рабочими станциями  - персональными компьютерами (ПК). Причем, ПК, включенные в сеть, должны  уметь  использовать  потенциальные возможности других
интеллектуальных приборов, также как в сетях подклю​чения  терминалов к главному компьютеру. Однако, в большинст​ве прикладных программ ПК используют  свои собственные вычис​лительные возможности .

Описанная выше сеть
может быть названа небольшой эффек​тивной вычислительной сетью персональных компьютеров
фирмы IBM . Обычно термин локальная вычислительная сеть может использоваться в более широком смысле. ЛВС может обозначать все - от больших корпоративных терминальных сетей до сетей, базирующихся на телефонных системах.

Эволюция локальных сетей в значительной степени способст​вовала появлению стандартов ЛВС. Вместо навязывания соответствия не​которому произвольно выбранному
набору аппаратных средств но​вые стандарты дают максимальную
 свободу в выборе специальной аппаратуры. Эта свобода добавляется к высокой гибкости, обес​печиваемой базовой архитектурой
ЛВС .

Фирма Xerox
одной из первых 
приняла
участие
 в стандарти​зации локальных
сетей. Ее участие заключалось в активном про​тежировании изготавливаемой ею сети Еthernet .
Чтобы добить​ся превращения сети Ethernet в промышленный стандарт для воз​можно большего числа потенциальных клиентов, фирма Xerox уч​редила консорциум Ethernet, куда вошли фирма Intel и
фирма Digital Equipment. В конце 70-х годов прошлого века этот консорциум выпустил доку​ментацию на метод доступа Ethernet. 

Проблема заключается в том , что аппаратные
средства для ЛВС не могут быть оптимизированы из-за наличия нескольких критериев. Единственный набор
 аппаратных средств  не
может быть наилучшим во всех ситуациях. Например, для офиса мелкой фирмы потребуется локальная сеть из трех
или  четырех  ПК; в этом случае наилучшей  будет система с кабелем со скрученными парами
проводов («витая пара»).  Такой кабель не обеспечивает высокую ско​рость передачи данных и его нельзя использовать для передачи данных на большие расстояния , но он недорогой. В этой ситу​ации  использование  многоканального коаксиального кабеля или оптической системы было бы  расточительством. В то же время,  крупное
 учреждение  нуждается в  больших скоростях передачи данных
на  большие расстояния;  в этой ситуации кабель  со скрученными парами проводов непригоден. 

В дру​гих  ситуациях наилучшее решение проблемы дадут другие систе​мы аппаратных средств ЛВС .

ТОПОЛОГИЯ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ

Термин "топология сети" относится к пути, по которому данные перемещаются по сети. Существуют три основных вида топологий: "общая шина", "звезда" и "кольцо". 

Топология "общая шина" предполагает использование одного кабеля, к которому подключаются все компьютеры сети (См. рисунок 1). 
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Рис.1. Топология "общая шина"

В случае "общая шина" кабель используется совместно всеми станциями по очереди. Принимаются специальные меры для того, чтобы при работе с общим кабелем компьютеры не мешали друг другу передавать и принимать данные.


В топологии "общая шина" все сообщения, посылаемые отдельными компьютерами, подключенными к сети. Надежность здесь выше, так как выход из строя отдельных компьютеров не нарушит работоспособности сети в целом. Поиск неисправностей в кабеле затруднен. Кроме того, так как используется только один кабель, в случае обрыва нарушается работа всей сети.


На (рисунке 2) показаны компьютеры, соединенные звездой. В этом случае каждый компьютер через специальный сетевой адаптер подключается отдельным кабелем к объединяющему устройству.
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Рис.2. Компьютеры, соединенные «звездой».
При необходимости можно объединять вместе несколько сетей с топологией "звезда", при этом получаются разветвленные конфигурации сети.

С точки зрения надежности эта топология не является наилучшим решением, так как выход из строя центрального узла приведет к остановке всей сети. Однако при использовании топологии "звезда" легче найти неисправность в кабельной сети.


Используется также топология "кольцо" (рисунок 3). В этом случае данные передаются от одного компьютера к другому как бы по эстафете. Если компьютер получит данные, предназначенные для другого компьютера, он передает их дальше по кольцу. Если данные предназначены для получившего их компьютера, они дальше не передаются.
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Рис.3. Топология "кольцо"
Локальная сеть может использовать одну из перечисленных топологий. Это зависит от количества объединяемых компьютеров, их взаимного расположения и других условий. Можно также объединить несколько локальных сетей, выполненных с использованием разных топологий, в единую локальную сеть. Может, например, использоваться древовидная топология.

МЕТОДЫ ДОСТУПА И ПРОТОКОЛЫ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ


В различных сетях существуют различные процедуры обмена данными в сети. Эти процедуры называются протоколами передачи данных, которые описывают методы доступа к сетевым каналам данных.


Наибольшее распространение получили конкретные реализации методов доступа: Ethernet, Arcnet и Token-Ring.

 Метод доступа Ethernet.


Это метод доступа, разработанный фирмой Xerox в 1975 году, пользуется наибольшей популярностью. Он обеспечивает высокую скорость передачи данных и надежность.


Для данного метода доступа используется топология "общая шина". Поэтому сообщение, отправляемое одной рабочей станцией, принимается одновременно всеми остальными, подключенными к общей шине. Но сообщение, предназначенное только для одной станции (оно включает в себя адрес станции назначения и адрес станции отправителя). Та станция, которой предназначено сообщение, принимает его, остальные игнорируют.


Метод доступа Ethernet является методом множественного доступа с прослушиванием несущей и разрешением коллизий (конфликтов) (CSMA/CD - Carier Sense Multiple Access with Collision Detection).


Перед началом передачи рабочая станция определяет, свободен канал или занят. Если канал свободен, станция начинает передачу.


Ethernet не исключает возможности одновременной передачи сообщений двумя или несколькими станциями. Аппаратура автоматически распознает такие конфликты, называемые коллизиями. После обнаружения конфликта станции задерживают передачу на некоторое время. Это время небольшое и для каждой станции свое. После задержки передача возобновляется.


Реально конфликты приводят к уменьшению быстродействия сети только в том случае, если работает порядка 80-100 станций.

 Метод доступа Arcnet.


Этот метод доступа разработан фирмой Datapoint Corp. Он тоже получил широкое распространение, в основном благодаря тому, что оборудование Arcnet дешевле, чем оборудование Ethernet или Token -Ring. Arcnet используется в локальных сетях с топологией "звезда". Один из компьютеров создает специальный маркер (сообщение специального вида), который последовательно передается от одного компьютера к другому.


Если станция желает передать сообщение другой станции, она должна дождаться маркера и добавить к нему сообщение, дополненное адресами отправителя и назначения. Когда пакет дойдет до станции назначения, сообщение будет "отцеплено" от маркера и передано станции.

 Метод доступа Token-Ring.


Метод доступа Token-Ring был разработан фирмой IBM и рассчитан на кольцевую топологию сети.
Этот метод напоминает Arcnet, так как тоже использует маркер, передаваемый от одной станции к другой. В отличие от Arcnet, при методе доступа Token-Ring имеется возможность назначать разные приоритеты разным рабочим станциям.

 Аппаратура сети.

Аппаратура Ethernet обычно состоит из кабеля, разъемов, Т-коннекторов, терминаторов и сетевых адаптеров. Кабель, очевидно, используется для передачи данных между рабочими станциями. Для подключения кабеля используются разъемы. Эти разъемы через Т-коннекторы подключаются к сетевым адаптерам - специальным платам, вставленным в слоты расширения материнской платы рабочей станции. Терминаторы подключаются к открытым концам сети.


Для Ethernet могут быть использованы кабели разных типов: тонкий коаксиальный кабель, толстый коаксиальный кабель и неэкранированная витая пара. Для каждого типа кабеля используются свои разъемы и свой способ подключения к сетевому адаптеру. 


В зависимости от кабеля меняются такие характеристики сети, как максимальная длина кабеля и максимальное количество рабочих станций, подключаемых к кабелю.


Как правило, скорость передачи данных в сети Ethernet достигает 10 Мбит в секунду, что достаточно для многих приложений.


Рассмотрим подробно состав аппаратных средств Ethernet для различных типов кабеля.

Толстый коаксиальный кабель


Толстый коаксиальный кабель, используемый Ethernet, имеет диаметр 0.4 дюйма и волновое сопротивление 50 Ом. Иногда этот кабель называют "желтым кабелем". Это самый дорогостоящий из рассматриваемых нами кабелей. Институт IEEE определил спецификацию на этот кабель - 10BASES.

На рис. 4  схематически изображена локальная сеть на основе толстого коаксиального кабеля.
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Рис. 4.  Локальная сеть на основе толстого коаксиального кабеля
Здесь приведена конфигурация сети, состоящей из двух сегментов, разделенным репитером. В каждом сегменте находятся 3 рабочие станции.


Каждая рабочая станция через сетевой адаптер (установлен на материнской плате компьютера и на рисунке не показан) специальным многожильным трансиверным кабелем подключается к устройству, называемому трансивером. Трансивер служит для подключения рабочей станции к толстому коаксиальному кабелю.


На корпусе трансивера имеется 3 разъема: два - для подключения толстого коаксиального кабеля, и один - для подключения трансиверного кабеля.


В таблице 1 перечислены устройства, необходимые для подключения рабочей станции к толстому коаксиальному кабелю.


К сожалению, длина одного сегмента ограничена, и для толстого кабеля не может превышать 500 метров. Если общая длина сети больше 500 метров, ее необходимо разбить на сегменты, соединенные друг с другом через специальное устройство - репитер.


На рисунке изображены два сегмента, соединенные репитером. При этом общая длина сети может достигать одного километра.


Между собой трансиверы соединяются отрезками толстого коаксиального кабеля с припаянными к их концам коаксиальными разъемами. Оборудование для подключения рабочей станции к толстому коаксиальному кабелю Ethernet разъемами представлено в таблице 1..   

      Таблица 1.

Оборудование для подключения рабочей станции к толстому коаксиальному кабелю Ethernet разъемами

	Сетевой адаптер
	Вставляется в материнскую плату компьютера

	Трансиверный кабель 
	Многожильный экранированный кабель, 
соединяет сетевой адаптер с трансивером

	Трансивер
	Соединяется трансиверным кабелем с сетевым адаптером, имеет два коаксиальных разъема для
подключения к толстому кабелю


На концах сегмента подключены специальные заглушки - терминаторы. Это просто коаксиальные разъемы, в корпусе которых установлен резистор с сопротивлением 50 Ом.

Корпус одного из терминаторов должен быть заземлен. В каждом сегменте сети можно соединять только один терминатор. 

Ограничения для Ethernet на толстом кабеле приведены в таблице 2.

       Таблица 2. 

	Максимальная длина сегмента
	500 м

	Максимальное количество сегментов в сети
	5

	Максимальная длина сети
	2.5 км

	Максимальное количество станций, подключенных к одному сегменту (если в сети есть репитеры, то они тоже считаются как рабочие станции) 
	100

	Минимальное расстояние между точками

Подключения рабочих станций
	2.5 м


Кроме ограничения на длину сегмента существуют ограничения на максимальное количество сегментов в сети (и, как следствие, на максимальную длину сети), на максимальное количество рабочих станций, подключенных к сети и на максимальную длину трансиверного кабеля.

Однако в большинстве случаев эти ограничения не существенны. Более того, возможности толстого кабеля избыточны.


Итак, перечислим оборудование, необходимое для сети Ethernet на толстом кабеле:

· N-коннектор

· N-терминатор

· N-Barrel-коннектор

· N-терминатор с заземлением

· DIX-коннектор

· Трансивер


Тонкий коаксиальный кабель

Тонкий коаксиальный кабель, используемый для Ethernet, имеет диаметр 0.2 дюйма и волновое сопротивление 50 Ом. Импортный кабель называется RG-58A/U и соответствует спецификации 10BASE2. Можно также использовать кабель РК-50, выпускаемый нашей промышленностью.

Сеть Ethernet на тонком кабеле существенно проще,  чем аналогичная сеть на толстом кабеле.

Как правило, все сетевые адаптеры имеют два разъема. Один из них предназначен для подключения многожильного трансиверного кабеля, второй - для подключения небольшого тройника, называемого Т-коннектором. Т-коннектор с одной стороны подключается к сетевому адаптеру, а с двух других сторон к нему подключаются отрезки тонкого коаксиального кабеля с соответствующими разъемами на концах. При этом получается, что коаксиальный кабель подключается как бы непосредственно к сетевому адаптеру, поэтому не нужны трансивер и трансиверный кабель. 

Пример сети Ethernet на тонком кабеле приведен на рисунке 5.
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Рис. 5. Сеть Ethernet на тонком кабеле

На концах сегмента должны находиться терминаторы, которые подключаются к свободным концам Т-коннекторов. Один (и только один!) терминатор в сегменте должен быть заземлен.


Сети на тонком кабеле имеют худшие параметры по сравнению с сетями на базе толстого кабеля (таблица ). Но стоимость сетевого оборудования, необходимого для создания сети на тонком кабеле, существенно меньше.


Следует отметить, что некоторые фирмы выпускают адаптеры Ethernet, способные работать при длине сегмента до 300 метров (например, адаптеры фирмы 3COM). Однако такие адаптеры стоят дороже и вся сеть в этом случае должна быть сделана с использованием адаптеров только одного типа.

Ограничения для Ethernet на тонком кабеле – в таблице 3.

Таблица 3 . 


	Максимальная длина сегмента   
	185 м

	Максимальное количество сегментов в сети
	5

	Максимальная длина сети
	925 м

	Максимальное количество станций, подключенных к одному сегменту (если в сети есть репитеры, то они тоже считаются как рабочие станции)
	30

	Минимальное расстояние между точками

Подключения рабочих станций 
	0.5 м


Как правило, большинство сетей Ethernet создано именно на базе тонкого кабеля.

Итак, перечислим оборудование, необходимое для сети Ethernet на тонком кабеле:

· BNC-коннектор

· BNC-терминатор

· BNC-Barrel-коннектор

· BNC-терминатор с заземлением

· T-коннектор

Неэкранированная витая пара.


Некоторые (но не все) сетевые адаптеры Ethernet способны работать с кабелем, представляющем собой простую неэкранированную витую пару проводов (спецификация 10BASE-T). В качестве такого кабеля можно использовать обычный телефонный провод и уже имеющуюся в вашей организации телефонную сеть.


Сетевые адаптеры, способные работать с витой парой, имеют разъем, аналогичный применяемому в импортных телефонных аппаратах.

Для сети Ethernet на базе витой пары необходимо специальное устройство - концентратор. К одному концентратору через все те же телефонные розетки можно подключить до 12 рабочих станций. Максимальное расстояние от концентратора до рабочей станции составляет 100 метров, при этом скорость передачи данных такая же, как и для коаксиального кабеля, - 10 Мбит в секунду.

Достоинства сети на базе витой пары очевидны - низкая стоимость оборудования и возможность использования имеющейся телефонной сети. Однако есть серьезные ограничения на количество станций в сети и на ее длину.

Практические приемы работы в ЛВС на базе ОС WINDOWS приведены в приложении.

Многопользовательская работа в локальной сети в среде VISUAL FOXPRO
При разработке сетевых приложений по управлению базами данных  в локальных сетях необходимо предусмотреть разрешение конфликтов, возникающих при попытке двух или более пользователей  одновременно изменить одни и те же данные. Visual Foxpro предлагает несколько вариантов решения этой проблемы, предоставляя пользователю различные методы блокировки данных.

В Visual Foxpro используются два типа блокировок: блокировки таблиц и записей. По возможности следует использовать блокировку записи, потому что она запрещает изменение только одной записи, а не всей таблицы.

Блокировки могут осуществляться вручную или автоматически. Ниже приводится список команд, автоматически блокирующих таблицу или записи:

1. ALTER TABLE – блокирует всю таблицу.

2. APPEND – блокирует всю таблицу.

3. APPEND BLANK – блокирует заголовок таблицы.

4. APPEND FROM – блокирует всю таблицу.

5. APPEND FROM ARRAY – блокирует заголовок таблицы.

6. APPEND MEMO – блокирует текущую запись.

7. BLANK – блокирует текущую запись.

8. BROWSE – блокирует текущую запись и соответствующие записи в связанных таблицах.

9. CHANGE - блокирует текущую запись и соответствующие записи в связанных таблицах.

10. DELETE - блокирует текущую запись.

11. DELETE NEXT 1 -- блокирует текущую запись.

12. DELETE <n> -- если <n> больше единицы, блокируется вся таблица.

13. DELETE RECORD <n> -- блокирует <n> записей
14. DELETE SQL -- блокирует текущую запись.

15. EDIT - блокирует текущую запись и соответствующие записи в связанных таблицах.

16. GATHER -- блокирует текущую запись.

17. INSERT – блокирует всю таблицу.

18. INSERT SQL – блокирует заголовок таблицы.

19. MODIFY MEMO – с началом редактирования записи блокирует её.

20. READ -- блокирует текущую запись.

21. RECALL -- блокирует текущую запись.

22. RECALL NEXT 1 -- блокирует указанную запись.

23. RECALL RECORD <n> -- блокирует <n> записей.

24. RECALL <n> -- если <n> больше единицы, блокируется вся таблица.

25. REPLACE -- блокирует текущую запись.

26. REPLACE NEXT 1 -- блокирует указанную запись.

27. REPLACE RECORD <n> -- блокирует <n> записей.

28. SHOW GETS -- блокирует текущую запись.

29. TABLEUPDATE()– блокирует всю таблицу.

30. UPDATE – блокирует всю таблицу.

31. UPDATE SQL – блокирует всю таблицу.

Все эти команды с автоматической блокировкой снимают её после выполнения.

Для открытия таблицы в режиме полной блокировки используется команда 

SET EXCLUSIVE ON
Для снятия режима блокировки – команда

SET EXCLUSIVE OFF
При этом полная блокировка открытых таблиц будет снята только после их закрытия.

Для блокировки отдельной таблицы может использоваться опция EXCLUSIVE в команде открытия таблицы USE. Ниже приведены два примера полной блокировки таблиц. Первый – двумя командами:

SET EXCLUSIVE ON

USE  КЛИЕНТЫ

Второй – одной командой:

USE  КЛИЕНТЫ EXCLUSIVE
Вот команды, которые могут использоваться только в режиме полной блокировки: ALTER TABLE; INDEX; INSERT (BLANK); MODIFY STRUCTURE; PACK; REINDEX; ZAP.

Блокировка таблиц

Для блокировки изменений таблиц используется функция 

FLOCK([псевдоним _таблицы])

Сначала она проверяет текущий статус и, если таблица не заблокирована, блокирует её, возвращая значение .t. (Истина). В противном случае возвращается значение .f. (Ложь). Для блокировки в текущей области псевдоним не указывают. Пример:

SET EXCLUSIVE OFF

SET REPROCESS TO 0

USE КЛИЕНТЫ

IF FLOCK()



REPLACE ALL НАЗВАНИЕ WITH UPPER(НАЗВАНИЕ)



UNLOCK


ELSE



WAIT “ФАЙЛ ЗАНЯТ, ЖДИТЕ…” WINDOW NOWAIT

ENDIF
Если редактируются таблицы, связанные командой SET RELATION, то необходимо блокировать каждую связанную таблицу отдельно.

Блокировка записей

Для блокировки записей используются взаимозаменяемые функции LOCK и RLOCK:

RLOCK([рабочаяОбласть | псевдонимТаблицы] | [номераЗаписей, рабочаяОбласть | псевдонимТаблицы] )

Если не указаны ни рабочая область, ни псевдоним, блокируется текущая запись таблицы, открытой в текущей рабочей области.

Для блокировки группы записей сначала выполняется команда  

SET MULTILOCKS ON
Затем аргументом “номераЗаписей” функции RLOCK указываются номера в кавычках, разделённые запятыми (“3”,”5” и т.д.). 

При успешной блокировке возвращается значение .t.

Для установки режима повторных попыток блокировки данных (в случае неуспеха) применяется команда 

SET REPROCESS TO числоПопыток [SECONDS] | TO AUTOMATIC

Если есть опция  SECONDS, то числоПопыток задает время в секундах, иначе  - количество попыток. Если числоПопыток=0 или есть опция TO AUTOMATIC, количество попыток становится неограниченным. Прервать такой процесс можно нажатием клавиши «Escape».

Снятие блокировок

Для снятия  блокировок используются следующие команды:

1. CLOSE – все блокировки с записей и таблиц.

2. CLOSE ALL – все блокировки с записей и таблиц.

3. END TRANSATION – все автоматические блокировки с записей и таблиц.

4. QUIT – все блокировки с записей и таблиц.

5. UNLOCK – все блокировки с записей и таблиц в текущей рабочей области.

6. UNLOCK ALL  – все блокировки с записей и таблиц во всех рабочих областях

7. USE – все блокировки с записей и таблиц.

8. SET MULTILOCKS OFF – автоматическое снятие текущей блокировки при создании новой.

9. FLOCK() – перед блокировкой файла снимает все блокировки его записей.

10. TABLEUPDATE() – перед обновлением таблицы снимает все блокировки.

Наиболее часто применяется команда UNLOCK:

UNLOCK [RECORD номерЗаписи] [ IN <псевдоним Таблицы> ] [ALL]

Эта же команда без параметров снимает блокировку с текущей записи или таблицы(если нет опции RECORD). ALL – разблокирование всех открытых таблиц.

Сеансы работы с данными

Для многопользовательской работы можно использовать сеансы работы с данными, которые представляют собой среду окружения, связанную с формой или набором форм. Одни и те же формы могут открываться на разных рабочих станциях (или на одном компьютере), при этом каждая из них использует отдельную копию данных.

Для управления сеансом предназначено свойство  DataSession формы, которое устанавливают равным  1 или 2. Если DataSession=1, то любые изменения в одном экземпляре формы будут отображаться во всех остальных. Это обычный режим работы. Значение 2 создает копию среды окружения. При этом изменения в одном экземпляре формы не отражаются в других открытых формах.

Для выбора сеанса работы выполняются следующие действия:

· Открыть окно Data Session;

· Из раскрывающегося списка Current Session выбрать требуемый сеанс работы;

Вместо этого можно в командном окне набрать команду

SET DATASESSION TO номерСеанса.

Использование буферов для блокировки

Буферизация данных снижает нагрузку на сеть. Все сделанные изменения хранятся в оперативной памяти рабочей станции и не обновляются на файл-сервере, пока не будет дана соответствующая команда.

Для установки типа буфферизации применяют функцию CURSORSETPROP(), свойство BufferMode соответствующей формы и свойство BufferModeOverride курсора, используемого в среде окружения формы.

Свойство BufferMode может принимать одно из значений:

· 0 – записи блокируются с момента начала редактирования, и значения полей записываются в базу при переходе к следующей записи;

· 1 – пессимистическая блокировка записей (блокирует запись после начала редактирования и освобождает её только после перехода на следующую, или при вызове  функции TABLEUPDATE());

· 2 – оптимистическая блокировка записей (позволяет редактировать текущую запись в других сеансах работы и блокирует её только при переходе на следующую запись, или при выполнении функции TABLEUPDATE());

Для определения свойства BufferModeOverride необходимо выполнить команду меню VIEW, Data Environment. Затем выбрать нужную таблицу, щелкнуть её правой кнопокой мыши и из контекстного меню выбрать команду Properties. Наконец, в окне свойств установить одно из возможных значений:

· 0 – буферы не используются;

· 1 – используется тип блокировки, заданный свойство BufferMode соответствующей формы;

· 2 -- пессимистическая блокировка записей;

· 3 -- оптимистическая блокировка записей;

· 4 -- пессимистическая блокировка таблицы (все записи, обновление только после вызова TABLEUPDATE());

· 5 -- оптимистическая блокировка таблицы (можно редактировать записи в других сеансах работы, блокирует записи при обновлении данных с помощью TABLEUPDATE());

Функция CURSORSETPROP() имеет следующий синтаксис:

CURSORSETPROP(Buffering, типБуферизации, псевдонимТаблицы | номерРабочейОбласти)

Для работы в интерактивном режиме тип блокировки устанавливается в окне Data Session командой Properties. В окне Work Area Properties выбираются варианты для областей Lock records и Buffer.

Обнаружение и устранение конфликтов

Для определения ошибки можно пользоваться функцией TABLEUPDATE(), возвращающей .f. (ложь) при неудачной попытке сохранения данных. Для определения кодов ошибок используются функции ERROR() и AERROR().

При использовании буферизации  можно определить, какие поля изменялись, какое было значение и каким оно стало. В этих целях применяется функция 

GETFLDSTATE(), возвращающая по номеру поля одно из следующих значений:

· 1 – значение поля не менялось;

· 2 – значение поля изменено или поле удалено;

· 3 – значение поля в добавленной записи не менялось;

· 4 – значение поля в добавленной записи изменено или поле удалено.

Использование транзакций

Под транзакцией в системах управления базами данных (СУБД) понимают логическую единицу работы, которая представляет собой последовательность нескольких операций, в процессе которых сохраняется целостное состояние базы данных. В процессе транзакции обновляемые данные временно хранятся в памяти или на локальном диске. Действительные изменения происходят после её завершения. Если происходит какой-то сбой, все изменения отменяются и данные остаются в прежнем состоянии.

Для управления транзакциями применяют следующие команды:

BEGIN TRANSACTION   - начинает транзакцию;

ROLLBACK – осуществляет откат, то есть все выполненные действия аннулируются;

END TRANSACTION – завершает транзакцию и сохраняет все изменения в базе данных.

Транзакции могут быть вложенными, при этом каждая из них должна начинаться командой BEGIN и завершаться командой END, которые могут находиться в разных функциях или процедурах. Выполнение команды ROLLBACK действует только на транзакцию, внутри которой она выполняется. 

Удаленные представления данных

Информация может находиться не только в таблицах Visual Foxpro, но и на сервере базы данных, например, сервере типа SQL Server. Такие данные называются удаленными.

Для доступа к удаленным данным используется стандартный протокол доступа к базам данных (ODBC).

Для определения(добавления) источника данных ODBC надо выполнить следующие действия:

1. Выбрать на Панели Управления WINDOWS значок Источники Данных(ODBC).

2. В диалоговом окне Администрирование источника данных ODBC (Data Source Administrator) нажать кнопку Добавить(Add).

3. В диалоговом окне Создать новый источник данных (Create New Data Source) выбрать нужный драйвер из списка и нажать Готово.

4. В следующем диалоговом окне Установка ODBC (ODBC Setup) установить необходимые значения параметров соединения и нажать ОК.

Также для создания удаленных представлений данных можно применять команду:

CREATE SQL VIEW [имяПредставления] [REMOTE] [CONNECTION имяСоединения] [CONNECTION имяИсточникаДанных]

Возможно также создать определение представления с помощью SQL-выражения, которым может стать любой оператор SELECT, не заключаемый в кавычки. Например, удаленное представление для таблицы GOODS (ТОВАРЫ) из базы данных SQL Server SALES (ПРОДАЖИ), создается следующими командами:

OPEN DATABASES SALES

CREATE  SQL VIEW SQLServerGoods


CONNECTION SQLServer


AS SELECT * FROM GOODS

Совместно используемые соединения

При создании удаленных представлений можно применять совместно используемые соединения. В этом случае одно активное соединение является источником данных для нескольких удаленных представлений. При этом уменьшаются:

· нагрузка на ресурсы системы;

· количество связей на удаленном сервере;

· накладные расходы на связи с серверами.

Для определения разделяемого соединения допустимо применение любого из следующих способов: 

1. В диспетчере проектов в меню Tools выполнить команду Options.

2. Открыть вкладку Remote Data, установить флажок Share Connection в области Remote View Defaults. Нажать ОК.

Или:

1. В окне конструктора представлений в меню Query выбрать команду Advanced Options. 

2. В одноименном окне установить флажок Share Connection.

Или:

Использовать команду (набранную в командном окне):

CREATE SQL VIEW
с ключевым словом SHARE.

Глобальные сети. Введение.

Глобальные сети (Wide Area Networks, WAN),которые также называются территориальными компьютерными сетями, служат для того, чтобы предоставлять свои сервисы большому количеству абонентов, разбросанных по большой территории. Ввиду  большой протяженности каналов связи  построение глобальной сети требует очень больших  затрат, в которые входят как стоимость кабелей и работ по их прокладке, так и затраты на коммутационное оборудование и промежуточную усилительную аппаратуру, обеспечивающую необходимую полосу пропускания канала. Кроме того, сюда входят также эксплутационные затраты на постоянное поддержание в работоспособном состоянии разбросанной по большой территории аппаратуры сети.
Типичными абонентами глобальной компьютерной сети является локальные сети предприятий, расположенные в разных городах и странах, которым нужно обмениваться данными между собой. Услугами глобальных сетей пользуются также и отдельные компьютеры. Крупные компьютеры (класса «Мэйнфрейм») обычно обеспечивают доступ к корпоративным данным, в то время как персональные компьютеры используются для доступа к корпоративным данным и публичным данным Internet.

Широкое распространение корпоративных сетей, которое сегодня стало очевидной тенденцией, приводит к существенным изменениям в архитектуре объединенных вычислительных сетей, в том числе Интернета.

Сегодняшние корпоративные вычислительные сети изначально возникли как островки локальных сетей, связанные друг с другом тоненькими мостиками межсетевых коммуникаций. Простая магистраль Ethernet с небольшой полосой пропускания вполне удовлетворяла тем требованиям, которые предъявлялись к ней при таком взаимодействии между сетями. Однако по мере того, как все большая часть информации и услуг сосредотачивалась на мощных централизованных серверах, перегруженные маршрутизаторы сетевой магистрали превратились в ее самое узкое место и начали существенно ограничивать взаимодействие между сетями.

Альтернативой технологии Ethernet является технология асинхронного режима передачи (Asynchronous Transfer Mode, АТМ), разработанная как единый универсальный транспорт для нового поколения сетей с интеграцией услуг, которые называются широкополосными сетями  ISDN.

Сеть АТМ имеет классическую структуру крупной территориальной сети - конечные станции соединяются индивидуальными каналами с коммутаторами более высоких уровней. Коммутаторы АТМ пользуются 20 - байтными адресами конечных узлов для маршрутизации трафика на основе техники виртуальных каналов.

Технология АТМ с самого начала разрабатывалась как  технология, способная обслужить все виды трафика в соответствии с их требованиями 

По планам разработчиков единообразие, обеспечиваемое АТМ, должно состоять в том, что одна транспортная технология сможет обеспечить несколько перечисленных ниже возможностей:

*  Передачу в рамках одной транспортной системы компьютерного и мультимедийного (голос, видео) трафика, чувствительного к задержкам, причем для каждого вида трафика качество обслуживания будет соответствовать его потребностям.

*   Иерархию скоростей передачи данных, от десятков мегабит до нескольких гигабит в секунду с гарантированной пропускной способностью для ответственных приложений.

*  Общие транспортные протоколы для локальных и глобальных сетей.

*    Сохранение имеющейся инфраструктуры физических каналов или физических протоколов: T1/E1, T3/E3, SDH STM-n, FDDI.

*  Взаимодействие с унаследованными протоколами локальных и глобальных сетей: IP, SNA, Ethernet, ISDN.   

Главная идея технологии асинхронного режима передачи была высказана достаточно давно - этот термин ввела лаборатория Bell Labs еще в 1986 году.

 Принцип работы ATM –  передачи данных

АТМ - режим асинхронной передачи.

Это сетевая технология, в которой используют маленькие пакеты фиксированной длины, называемые ячейками.

Технология АТМ совмещает в себе подходы двух технологий - коммутации пакетов и коммутации каналов. От первой она взяла на вооружение передачу данных в виде адресуемых пакетов, а от второй - использование пакетов небольшого фиксированного размера, в результате чего задержки в сети становятся более предсказуемыми. С помощью техники виртуальных каналов, предварительного заказа параметров качества обслуживания канала и приоритетного обслуживания виртуальных каналов с разным качеством обслуживания удается добиться передачи в одной сети разных типов трафика без дискриминации. 

Рассмотрим методы коммутации ячеек АТМ на основе полей VPC/VCI. Коммутаторы АТМ могут работать в двух режимах - коммутации виртуального пути и коммутации виртуального канала.

Коммутация пакетов происходит на основе идентификатора виртуального канала (Virtual Channel Identifier, VCI),  который назначается соединению при его установлении и уничтожаются при разрыве соединения.

Идентификатор виртуального пути (Virtual Path Identifier, VPI), который является  старшей частью локального адреса и представляет собой  общий префикс для некоторого количества различных виртуальных каналов.

Таким образом, технология АТМ применена на двух уровнях - на уровне адресов конечных узлов (работает на стадии  установления виртуального канала) и на уровне номеров виртуальных каналов (работает при передаче данных по имеющемуся виртуальному каналу).

В первом режиме коммутатор выполняет продвижение ячейки только на основании значения поля VCI (VPI – игнорируется). Обычно, так работают магистральные коммутаторы территориальных сетей. Они доставляют ячейки из одной сети пользователя в другую на основании только старшей части номера виртуального канала.  В результате один виртуальный путь соответствует целому набору  виртуальных каналов, коммутируемых, как единое целое. После доставки ячейки в локальную сеть АТМ,  ее коммутаторы начинают коммутировать ячейки с  учетом как VPI, так  и VCI, но при этом их хватает для коммутации только младшей части номера виртуального соединения, так что фактически они работают с VCI, оставляя VPI без изменения. Последний режим называется режимом коммутации виртуального канала.  

АТМ - это асинхронная технология, поскольку ячейки передаются по сети, не занимая  конкретных временных  интервалов. Размер ячейки составляет 53 байта.

Технология АТМ обеспечивает сервис с установлением соединения, что означает, что для передачи  данных сначала необходимо установить соединение между двумя оконечными пунктами (абонентской системы) с помощью специального протокола  связи. После установления соединения, АТМ - ячейки маршрутизируют сами себя, поскольку каждая ячейка содержит поля идентифицирующие соединения, к которым она относится.

Скорость передачи  данных в АТМ достигает 2.5 Гбит/с. Небольшой фиксированный размер ячейки обеспечивает предсказуемую пропускную способность и небольшую задержку в сети, что позволяет передавать различные виды информации (речь, видео голос). Кроме того, фиксированный размер ячеек позволяет реализовать алгоритм коммутации аппаратно, что позволяет устранить задержки, которые возникают при программной реализации алгоритмов.

Все выше перечисленные характеристики технологии АТМ не свидетельствуют о том, что это некая "особенная" технология, а скорее представляют ее  как типичную технологию глобальных сетей, основанную на технике виртуальных каналов. Особенности же технологии АТМ лежат в области качественного обслуживания разнородного трафика и объясняются стремлением решить задачу совмещения в одних и тех же каналах связи и в одном и том же коммуникационном оборудовании компьютерного и мультимедийного трафика.

 Трафик вычислительных сетей имеет ярко выраженный асинхронный и пульсирующий характер. Чувствительность компьютерного трафика к потерям данных высокая, так как без утраченных данных обойтись нельзя и их необходимо восстановить за счет повторной передачи.

Мультимедийный трафик, передающий, например, голос или изображение, характеризуется низким коэффициентом пульсаций, высокой чувствительностью к задержкам передачи данных (отражающихся на качестве воспроизводимого непрерывного сигнала) и низкой чувствительностью к потере данных (из-за инерционности физических процессов потерю отдельных замеров голоса или кадров изображения можно компенсировать сглаживанием на основе предыдущих и последующих значений).

Сложность совмещения компьютерного и мультимедийного трафика с диаметрально противоположными характеристиками хорошо видно на следующем рисунке.
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Рис.6.  Два  типа  трафика  :  a-компьютерный; b-мультимедийный
На возможности совмещения этих двух видов трафика большое влияние оказывает размер компьютерных пакетов.

Для пакета,   состоящего из  53 байт, при скорости в 155 Мбит/с время передачи кадра на выходной порт составляет не менее 3 микросекунд (мкс). Так что эта задержка не очень существенна для трафика, пакеты которого должны передаваться каждые 125 мкс.

Выбор для передачи данных любого типа небольшой ячейки фиксированного размера еще не решает задачу совмещения разнородного трафика в одной сети, а только создает предпосылки для ее решения.

Разработчики технологии АТМ проанализировали всевозможные образцы трафика, создаваемые различными приложениями, и выделили 4 основных класса трафика, для которых  разработали различные механизмы резервирования и поддержания требуемого качества обслуживания.

Класс трафика (называемый также классом услуг - service class) качественно характеризует требуемые услуги по передаче данных через сеть АТМ. Требования к синхронности передаваемых данных очень важны для многих приложений - не только голоса, но и видеоизображения, и наличие этих требований стало первым критерием для деления трафика на классы.

В результате было определено пять классов трафика, отличающихся следующими качественными характеристиками:

*  наличием или отсутствием пульсации трафика, то есть трафики CBR или VBR;

* требованием к синхронизации данных между передающей и принимающей сторонами;

* типом протокола, передающего свои данные через сеть АТМ, - с установлением соединения или без установления соединения (только для случая передачи компьютерных данных).

Очевидно, что только качественных характеристик, задаваемых классом трафика, для описания требуемых услуг оказывается недостаточно. В технологии АТМ для каждого класса трафика определен набор количественных параметров, которые приложение должно задать. В технологии АТМ также поддерживается и набор основных количественных параметров для трафиков.

Таблица 4

Классы трафика  АТМ

	Класс  трафика
	Характеристика

	 A
	С установлением соединения.

Требуются временные соотношения между передаваемыми  и принимаемыми данными.

Пр.: голосовой трафик, трафик телевизионного изображения.

	B
	С установлением соединения.

Требуются временные соотношения между передаваемыми  и принимаемыми данными.

Пр.: компрессированный голос, компрессированное видеоизображение.

	C
	С установлением соединения.

Не требуются временные соотношения между передаваемыми и принимаемыми данными.

Пр.: трафик компьютерных сетей, в которых конечные узлы работают по протоколам с установлением соединений: frame relay, X.25

	D
	Без установления соединения.

Не требуются временные соотношения между передаваемыми и принимаемыми данными.

Пр.: трафик компьютерных сетей, в которых конечные узлы работают по протоколам с установлением соединений(Ethernet, DNS)

	X
	Тип трафика и его параметры определяются пользователем.


Необходимо подчеркнуть, что задание только параметров трафика  часто не полностью характеризует требуемую услугу, поэтому задание класса трафика полезно для уточнения нужного характера обслуживания и данного соединения сетью.

В некоторых случаях специфика  приложения такова, что  ее трафик не может быть отнесен к одному из четырех стандартных классов. Поэтому для этого случая введен еще один класс X, который не имеет никаких дополнительных описаний, а полностью определяется теми количественными параметрами трафика и качеством обслуживания, которые организовываются в трафик - контракте.

Введение в World Wide Web(WEB)-всемирную паутину.

Всемирная паутина (World Wide Web или сокращенно WWW) - название самого распространенного на сегодняшний день приложения Интернет, построенного на использовании гипертекста. Гипертекстовой документ в компьютерном исполнении - это файл (текст, графическое изображение и любой другой фрагмент информации), имеющий в своей структуре ссылки на другие файлы (документы). Так, например, если в каком-либо электронном труде упоминаются учреждения, лица, события и любые иные явления, о которых уже есть информация в сетях, автор в состоянии сделать на них гиперссылки (слова в тексте при этом окрашиваются другим цветом). Читатель, обратившись с этому материалу при желании может щелкнуть кнопкой мыши на заинтересовавшей ссылке и в считанные секунды перенестись к этим данным, независимо от того находятся ли они на сервере в соседней комнате или на компьютере другого континента. 

Сама эта технология известна довольно давно, но именно в условиях глобальных компьютерных сетей ее применение стало наиболее эффективным. Для реализации возможностей гипертекста в начале 1990 годов был разработан специальный язык программирования - HTML, с помощью которого обычный текст размечается особым образом, после чего документ и становится гипертекстовым.

За счет выгод от применения гипертекста World Wide Web создал неведомый ранее информационный простор и комфорт для пользователей. Ныне практически все крупные и средние, и большинство мелких компаний, университеты, правительственные учреждения, общественные объединения и просто граждане по всему свету имеют собственные web-страницы, на которых размещают информацию о своей деятельности, предоставляют с их помощью сотни услуг. Развитие WWW уже привело к появлению новой профессии web-мастера, в задачу которого входит создание web-страниц с использованием огромного количества графических, видео и аудио эффектов.

Всемирная Паутина -- это совокупность информационных ресурсов, связанных средствами телекоммуникаций и основанных на  hypertext , разбросанных по всему миру. Всемирная Паутина также обозначается как WWW (World Wide Web), W3 или просто Web. WWW имеет систему адресации. Адрес любого web-сервера начинается с аббревиатуры http, обозначающий вид протокола передаваемых данных (в данном случае это HyperText Transmission Protocol - протокол передачи гипертекста).

Для путешествий по информационной паутине созданы специальные программы-броузеры (от английского «browse» - просмотр). Существует несколько десятков их разновидностей, но наиболее популярными сегодня являются производимый компанией Microsoft Internet Explorer и Netscape Navigator, созданный фирмой Netscape Inc. Именно эти броузеры получили в нашей стране наиболее широкое распространение, благодаря простоте интерфейса и большим возможностям. 

Самое простое путешествие по Всемирной паутине начинается с ввода какого-либо электронного адреса в строку Location («Адрес») и после нажатия кнопки Enter система переносит вас в виртуальный мир. Технологически при этом броузер устанавливает соединение с указанным в адресе сервером и скачивает с него затребованный фрагмент информации, которая передается пользователю и физически находится уже на его компьютере.

Таким способом можно путешествовать по всему миру, заглядывая то на Всемирную выставку (http://park.org), то в виртуальный университет (http://www.vu.org), то в штаб-квартиры ФБР (http://www.fbi.gov). Любители музыки могут отправиться на серверы их любимых композиторов и исполнителей (например, Вольфганга Амадея Моцарта http://208.4.223.8/lecagot/mozart.html).

При этом можно не только читать, просматривать и прослушивать содержимое удаленных серверов, но и распечатать данные на принтере или сохранять информацию на жестком диске своего компьютера, или, к примеру, на дискете читателя библиотеки.

Единицей гипертекстовых данных Всемирной Паутины является Web- страница - минимальный фрагмент гипертекста, который можно загрузить и прочитать за один раз. Для идентификации гипертекстовой страницы в Сети используется так называемый url - Universal Resource Locator - Универсальный Локатор Ресурсов. В нем содержится информация о способе передачи данных между клиентом и сервером (протоколе), имени сервера, на котором находится страница, пути в дереве каталогов сервера, по которому находится страница и имени страницы. 

Для представления Web- страниц используется специальный язык разметки гипертекста – html (Hypertext Markup Language). Конструкции этого языка – тeги – позволяют управлять шрифтом, цветом текста и фона, определять ссылки, вставлять графику, аудио и видео и т.п. Сами тeги при чтении страницы не видны, а видны только результаты их действия. 

Как отмечалось выше, клиента для WWW называют browser. Броузер – это программа, которая загружает и, интерпретируя теги HTML, показывает в своем окне WWW- страницы. Броузер отображает картинки в теле страницы, проигрывает аудио и видео, загружает следующую страницу когда пользователь щелкает мышью по ссылке и пр. и пр. для того, чтобы сделать путешествие по Всемирной Паутине как можно более комфортным.

Internet содержит массу информации на самые различные темы. Существует два способа поиска информации в Internet: один медленный, другой бесплодный. Первый способ предполагает использование специальных поисковых серверов, второй, «свободное плавание», есть простой переход от страницы к странице в надежде наткнуться, наконец, на искомый материал. 

Оконечным (абонентским) устройством является компьютер, отображающий WEB (веб) - страницу. Под «веб-страницей» понимаются страницы текста, связанные между собой ссылками – то есть гипертекст. Страница WWW помимо текста может содержать и различные элементы мультимедиа – рисунки, анимацию, видео, звуковые фрагменты. Разместить все это на странице позволяет язык создания Web–страниц – HTML. Все страницы создаются с его помощью – это стандартное средство описания страниц гипертекста. Для обеспечения совместимости существуют стандарты на этот язык. Они издаются организацией W3C – WWW Consortium (Консорциум по Всемирной Паутине). 

На сервере или узле WWW может содержаться несколько страниц гипертекста. Между собой они могут быть связаны по-разному – существует иерархическая организация, линейная организация и организация в виде паутины. Как видно из названия, иерархическая организация предполагает наличие нескольких уровней страниц – то есть одна основная, с нее – ссылки на несколько промежуточных,  или страниц второго уровня, а с них – на страницы следующего уровня. Линейная организация предполагает наличие страниц одного уровня, связанных между собой ссылками – все страницы равноправны и имеют ссылки на несколько других страниц. И паутина представляет собой множество страниц, связанных между собой разными ссылками и настолько переплетенными друг с другом, что образуется сложная структура, напоминающая сеть паука.

Обзор сетевых информационных технологий Internet.

Итак, Интернет - это глобальная компьютерная сеть, состоящая из различных компьютерных сетей(КС), объединенных соглашениями о способах обмена информацией и единой системой адресации. Соглашения создают условия для эффективной передачи данных и разработки аппаратно-независимого программного обеспечения. Система адресации снабжает уникальными координатами ресурсы каждого компьютера в Сети и обеспечивает доступ к ним.

Популярность сети Интернет для всех областей человеческой деятельности привлекает все большее число пользователей Сети. Сегодня любой пользователь, запросив информацию, может увидеть на экране своего персонального компьютера(ПК) красочно оформленную WEB-страницу.

Разработчики WEB-технологий, учитывая эту потребность, предлагают качественно новые возможности разработки WEB -приложений.

Для  большинства пользователей Сеть ассоциируется с тремя основными информационными технологиями:

· электронная почта(E-mail),

· файловый архив FTP,

· файловый архив WWW.

Любой пользователь Сети имеет свой адрес электронной почты. Часть продвинутых пользователей перекачивает файлы с узлов FTP. И у любого пользователя Сети на ПК установлен главный рабочий инструмент WWW - броузер (Browser) Internet Explorer или NetScape Navigator.

Электронная почта - это основное средство коммуникаций Сети. Она работает с протоколами SMTP (simple mail transfer protocol) или UUCP (unix-to-unix copy program) . Ее средствами можно распространить и простые текстовые документы, и полноценные мультимедиа-презентации.

Файловые архивы FTP содержат коллекции свободно распространяемого программного обеспечения (FreeWare), нормативные  документы и т. п. Они представляют собой механизм передачи и получения файлов, для работы с которым необходимы сервер, клиент и поисковая программа (например, Archie).

Глобальные гипертекстовые (HyperText) структуры WWW – наиболее популярная и быстро развивающаяся технология Сети. Для доступа к информационным ресурсам Сети в WWW применяют три механизма:

· единую схему наименования для поиска ресурсов в WWW;

· протокол HTTP  для доступа к именованным ресурсам через WWW;

· гипертекст HTML  для простого перемещения по ресурсам.

Универсальным языком публикации в WWW  является HTML.

Основные компоненты технологии WWW.

Три краеугольных камня системы:

· язык гипертекстовой разметки документов HTML;

· универсальный способ адресации ресурсов в сети URL;

· протокол обмена гипертекстовой информацией HTTP.

Архитектура WWW – технологии.

WWW построена по схеме клиент-сервер. Web-клиент (броузер) выполняет функции интерфейса пользователя и обеспечивает доступ к ресурсам Internet. Другую часть архитектуры составляет Web – сервер на Web-узле, который обеспечивает доступ в «домашний каталог» и «домашнюю страницу». 

Программы, работающие с сервером, можно разделить на программы-шлюзы и прочие(программы, принимающие и обрабатывающие  данные от сервера).

Одной из наиболее распространенных программ – броузеров (программ для просмотра WEB-страниц) является Internet Explorer.

Обозреватель Internet Explorer
Начало работы с обозревателем Internet Explorer

Подключившись к Интернету и используя Microsoft Internet Explorer вы можете найти и просмотреть любую информацию.

Если Internet Explorer был установлен на вашем компьютере сетевым администратором или вы установили программу, предоставленную поставщиком услуг Интернета, то вы уже готовы подключиться к Интернету. В противном случае установить соединение с Интернетом вам поможет мастер подключения к Интернету. Для этого вам будут необходимы следующие сведения, предоставляемые поставщиком услуг Интернета или сетевым администратором.

Для соединения с помощью поставщика услуг Интернета — ваше имя и пароль доступа. 

Для соединения по локальной сети — имя вашего прокси-сервера и номер порта. Кроме того, ваш сетевой администратор может предоставить вам специальные настройки для использования вашего обозревателя в корпоративной сети. 

Когда у вас все установлено, посмотрите, что вы можете делать в Интернете. А можете вы все: от просмотра и поиска, до подписки на каналы. Internet Explorer — это не только лучший, но и самый простой обозреватель.

Установка соединения с Интернетом. 

1. В меню «Вид» обозревателя укажите на Свойства обозревателя. 

2. Выберите вкладку Подключение и щелкните Подключение. 

3. Следуйте инструкциям, появляющимся на экране.

Настройка Microsoft Internet Explorer для использования в корпоративных сетях и для внутренней сети (интранет)

Специальные возможности Internet Explorer для внутренних сетей используются многими организациями. Настройка настолько проста, что сводится к указанию прокси-сервера для обеспечения доступа к Интернету. Прокси-сервер действует в качестве защитного барьера между внутренней сетью и Интернетом, не позволяя другим пользователям Интернета получить доступ к конфиденциальным сведениям внутренней сети.

Допускается использование автоматической настройки через файл, созданный системным администратором. Файл может включать в себя как параметры работы обозревателя Internet Explorer, например, адрес начальной страницы, так и настройки прокси-сервера.

Настройка компьютера при использовании прокси-сервера для доступа в Интернет
1. Получите адрес прокси-сервера от вашего системного администратора. 

2. В меню «Вид» обозревателя выберите Свойства обозревателя. 

3. Выберите вкладку «Подключение». 

4. В поле Прокси-сервер, установите флажок Подключаться к Интернету через прокси-сервер. 

5. Выберите Дополнительно и введите адрес или адреса соответствующих прокси-серверов. 

Автоматическая настройка Internet Explorer на компьютере предприятия. 

1.  В меню «Вид» обозревателя выберите Свойства обозревателя. 

2.  Выберите вкладку «Подключение». 

3.  В группе «Автоматическая настройка» щелкните кнопку «Настроить». 

4.   В строке Адрес (URL) напечатайте адрес или файл, предоставленный вашим сетевым администратором для автоматической настройки Internet Explorer. 

5.  Если вы хотите использовать параметры настройки сразу, щелкните «Обновить».

Путешествие по сети.

 Посещение Web-узлов. Просмотр Web-страниц.

Существует несколько способов перехода с одной активной страницы на другие. Предусмотрена также возможность поиска страницы при отсутствии точного адреса или ссылки. 

В адресной строке укажите адрес страницы, на которую хотите перейти, или, щелкнув стрелку вниз, выберите его из списка и нажмите ENTER. 

· Для отображения страницы в новом окне, прежде чем ввести ее адрес, в меню Файл щелкните Создать и выберите Окно.

· Щелкните любую ссылку на вашей основной странице. Ссылкой может быть картинка, объемное изображение или цветной текст, который обычно подчеркивается.

· Для перехода на предыдущую страницу, нажмите на панели инструментов кнопку Назад. Можно вернуться назад сразу на несколько страниц, нажав небольшую стрелку рядом с этой кнопкой и выбрав в открывшемся списке необходимую страницу. 

· Для перехода на страницу вперед (если вы ее уже смотрели) нажмите на панели инструментов кнопку Вперед. Можно перейти вперед сразу на несколько страниц, нажав небольшую стрелку рядом с этой кнопкой и выбрав в открывшемся списке необходимую страницу.

Совет: другой способ открыть страницу — это в меню Файл выбрать Открыть и в появившемся диалоговом окне указать адрес страницы. 

Просмотр Web-страниц, написанных на других языках

Некоторые Web-узлы предоставляют данные на других языках. Чтобы иметь возможность просмотра таких данных, вы можете добавить другие языки в ваш список языков в Internet Explorer. Для этого выполните следующее. 

1. В меню «Вид» обозревателя выберите Свойства обозревателя. 

2. На вкладке «Общие» щелкните кнопку «Языки». 

3. Щелкните «Добавить». 

4. Выберите язык, который хотите добавить. 

Повторное посещение недавно просмотренной Web-страницы. Просмотр часто посещаемых страниц.

1. На панели инструментов нажмите кнопку Журнал. 

2. Появится список папок, содержащих ссылки на недавно просмотренные страницы.

3. Чтобы просмотреть какую-либо страницу, выберите ее из этого списка.

Чтобы задать число дней, в течение которых страницы будут храниться в журнале и как определить количество сохраняемых страниц в дневнике:

1. В меню «Вид» обозревателя выберите Свойства обозревателя. 

2. Выберите «Общие». 

3. В поле «Журнал» измените количество дней хранения ссылок. 

Совет: чтобы очистить папку «Журнал» щелкните кнопку «Стереть». Это освободит место на вашем жестком диске. 

Просмотр избранного Web-узла. Посещение избранных узлов

1. На панели инструментов нажмите кнопку Избранное. 

2. Для просмотра необходимой страницы выберите на панели обозревателя соответствующую папку или ссылку. 

Добавление страницы в папку «Избранное»

1. Перейдите на страницу, которую нужно добавить в папку «Избранное». 

2. В меню Избранное выберите пункт Добавить в «Избранное». 

3. Укажите название для данной страницы. 

Сохранение информации, получаемой с Web-страниц
По мере просмотра Web-страниц вам будет встречаться информация, которую вы захотите сохранить, чтобы в дальнейшем иметь возможность обращаться к ней без подключения к соответствующему узлу. Можно сохранить страницу как полностью, так и частично — текст, изображения или ссылки. Сохраненную информацию вы сможете использовать в своих документах, а изображения — в качестве фонового рисунка. Можно отправлять по электронной почте страницы или ссылки на них другим пользователям, имеющим доступ к Web, а для тех, кто не имеет к ней доступа или даже компьютера, страницы можно распечатать.

Сохранение активной страницы на вашем компьютере
1. В меню Файл выберите Сохранить как. 

2. Дважды щелкните папку, в которую хотите поместить страницу. 

3. В строке Имя файла укажите название страницы и щелкните Сохранить. 

Сохранение страницы или изображения, не открывая их для просмотра
1. Щелкните правой кнопкой мыши ссылку на сохраняемый элемент. 

2. Выберите Сохранить объект как. 

3. В строке Имя файла укажите имя, под которым вы хотите сохранить данное содержимое, и щелкните Сохранить. 

Копирование информации со страницы в документ
1. Выделите информацию, которую хотите скопировать. 

2. Чтобы скопировать всю страницу, в меню Правка выберите Выделить все.

3. Затем в меню Правка выберите Копировать. 

4. Перейдите в документ, в который необходимо вставить скопированный текст, и установите курсор в место вставки. 

5. В меню Правка этого документа выберите пункт Вставить. 

Примечание

· Невозможно скопировать информацию с одной Web-страницы на другую. 

Отображение исходного файла HTML для текущей страницы
· В меню Вид выберите В виде HTML. 

Совет: если вы сами создаете Web-страницы, то это замечательный способ ознакомиться с технологией создания других страниц. Страницу можно сохранить на диске вашего компьютера, а затем отредактировать по своему вкусу. После внесения изменений загрузите ее в Internet Explorer и посмотрите, что получилось в результате. 

Использование изображения из Web-страницы в качестве фонового для рабочего стола
· Щелкните правой кнопкой мыши изображение на Web-странице и выберите Сделать рисунком рабочего стола. 

Пересылка страниц по электронной почте
1. Перейдите на отправляемую страницу. 

2. В меню Файл укажите пункт Отправить и выберите Ссылку по почте или Эту страницу по почте. 

3. Введите адрес места назначения и нажмите кнопку Отправить на панели инструментов. 

Поиск в сети. 

Поиск в Web

Существует несколько способов поиска информации в Web. Если нажать кнопку Поиск в левой части окна панели инструментов, появится панель обозревателя. С ее помощью вы сможете получить доступ к многочисленным информационно-поисковым службам, предоставляющим различные возможности поиска. Чтобы понять их специфику, попробуйте воспользоваться некоторыми из них.

Для быстрого поиска текста удобно применить «автопоиск». Введите в адресную строку команды go, find или ? и далее через пробел — слово или фразу. Этот вид поиска осуществляется заранее определенной поисковой службой.

Переключившись на страницу, полученную в результате поиска, вы обнаружите на ней искомый текст.

Для получения дополнительных сведений о возможностях поиска см. следующие разделы. 

Поиск в Интернете
1. На панели инструментов выберите Поиск. 

2. В появившейся строке укажите слово или фразу для поиска и щелкните Найти. 

3. В списке полученных результатов щелкните необходимую ссылку, чтобы соответствующая страница отобразилась в правой части окна обозревателя. 

Примечание

· Чтобы скрыть панель обозревателя, на панели инструментов еще раз нажмите кнопку Поиск.

Поиск в Интернете с помощью адресной строки
1. В адресную строку введите команды go, find или ? и через пробел — слово или выражение для поиска. 

2. Из списка найденных страниц выберите необходимую. 

Поиск текста на активной странице
1. В меню Правка выберите пункт Найти на этой странице. 

2. Введите текст, который вы хотите найти. 

3. Задайте условия поиска. 

4. Нажмите кнопку Поиск далее.

Поиск узла в случае неверно заданного адреса
Если в адресной строке или на странице неверно задан адрес, вы получите сообщение о том, что узел не найден, также по этому вопросу имеется справка. В Internet Explorer предусмотрена возможность автоматического поиска ряда подобных адресов. Например, если вы ввели panorama, то Internet Explorer попробует найти Web-узел с названием www.panorama.com. Если такой узел не будет найден, то будет произведен поиск адресов, имеющих подобный вид или частично совпадающий с этим именем. 

1. В меню Вид выберите пункт Свойства обозревателя. 

2. Перейдите на вкладку Дополнительно. 

3. Затем в группе Поиск при неправильном адресе Интернет (URL)  выберите Никогда. Или выполните одно из следующих действий: 

· Чтобы каждый раз при нахождении неверного адреса задавался вопрос, продолжать ли поиск, выберите Всегда спрашивать.

· Чтобы дальнейший поиск осуществлялся без предупреждений, выберите Всегда искать.

· Если вы хотите, чтобы при поиске варьировались адресные суффиксы, установите флажок Автоматический поиск корневых доменов.

Получение избранной информации.

 Microsoft Internet Explorer предоставляет новые возможности просмотра данных в сети. С их помощью вы сможете настроить Internet Explorer для получения обновлений ваших любимых Web-узлов по заданному вами графику. Вы также можете выбрать уведомление об обновлениях или получение обновлений автоматически на ваш жесткий диск (например, ночью или когда компьютер не занят), и просматривать полученные страницы в ваше свободное время. Данный процесс называется «подпиской на Web-узел». Подписка не обязательно означает выплату денег поставщику услуг.

Вы можете установить ежедневную, еженедельную или ежемесячную проверку обновлений на всех или на одном из узлов. 

Настроив систему подписки, вы сможете просматривать ваши любимые Web-узлы в режиме автономной работы. 

Подписка на Web-узел

1. Откройте Web-страницу, на которую вы хотите подписаться. 

2. В меню «Избранное» выберите Добавить в «Избранное». 

3. Щелкните Да, но лишь уведомлять об обновлениях страницы или Да, уведомлять об обновлениях и доставлять страницу для автономного просмотра. 

4. Если вы хотите настроить доставку и уведомление, выберите Настройка для запуска мастера подписки на Web-узлы. 

Изменение настройки подписки 

1. В меню «Избранное» выберите «Управление подпиской». 

2. Щелкните правой кнопкой мыши подписку, которую хотите обновить, и выберите «Свойства». 

3. Задайте необходимые параметры получения и расписание подписки. 

Каналы

Каналы — это другая форма подписки. Каналы — это Web-узлы, которые автоматически обновляются на вашем компьютере согласно графику, определенному вашим поставщиком услуг. Каналы можно просматривать в обозревателе, как и любые другие Web-страницы, в окне на весь экран или на рабочем столе. Некоторые каналы разработаны для использования в качестве экранной заставки.

 Итак, канал — это Web-узел, предназначенный для доставки содержимого Интернета на ваш компьютер, схожий с подпиской на избранный Web-узел. Вы не должны подписываться на канал для просмотра его содержимого, но с помощью каналов поставщик услуг может предложить вам расписание вашей подписки, или вы можете настроить свое собственное. Также, с каналом вы видите не просто Web-страницу, а большую карту всего Web-узла, которая позволяет быстро выбрать и просмотреть нужные вам данные.

Работа каналов

· Воспользуйтесь «Путеводителем по каналам» на вашем рабочем столе или в обозревателе для просмотра списка каналов, доступных через Web-узел Microsoft. Этот список регулярно пополняется свежими предложениями от новых и уже существующих поставщиков. В дополнение к путеводителю, поставщики могут также обеспечить доступ к каналам напрямую с их Web-узлов. 

· Добавьте каналы на вашу панель каналов. В ходе добавления канала, вы также можете на него подписаться, но это не обязательно. 

· Систематизируйте свои каналы теми же способами, что и избранные Web-страницы или любые другие папки. Панель каналов отображает все установленные на вашем компьютере каналы в не зависимости от того, подписаны вы на них или нет. 

· Просмотрите канал щелкнув его на панели каналов. 

· Просматривайте каналы так, как вы хотите — в обозревателе, в полном окне, как элемент рабочего стола, или как вашу экранную заставку. 

Добавление канала.

1. На панели инструментов щелкните кнопку «Каналы». 

2. На панели обозревателя щелкните «Путеводитель по каналам». 

3. Следуйте указаниям, которые будут появляться на экране. 

Подписка на канал.

1. На панели инструментов нажмите кнопку «Каналы». 

2. На панели обозревателя щелкните «Путеводитель по каналам» и следуйте указаниям, появляющимся на экране. 

Панель обозревателя
Панель обозревателя позволяет одновременно просматривать список ссылок, таких как «Журнал» или каналы, и отображать страницы, открываемые по этим ссылкам, в правой части окна обозревателя. Например, если вы щелкните кнопку «Поиск» на панели инструментов, то панель обозревателя откроется, и вы сможете ее использовать для поиска нужного вам Web-узла. 

Вы можете просматривать папку «Избранное», «Журнал», каналы, или поиск, выбирая соответствующий элемент на панели инструментов. Также вы можете добраться до этих элементов выбрав «Панель обозревателя» в меню «Вид». 

Перечисленные ниже разделы описывают возможности использования панели обозревателя.

Просмотр каналов в обозревателе. 

1. На панели инструментов щелкните кнопку «Каналы». 

2. На панели обозревателя выберите канал или раздел, например, «Деловые решения», который вы хотите просмотреть. 

Отображение канала на рабочем столе. 

1. Щелкните правой кнопкой мыши на рабочем столе и выберите «Свойства». 

2. Выберите вкладку «Web» и щелкните «Добавить». 

3. Если вы хотите открыть Web-узел «Коллекция элементов рабочего стола» и выбрать канал оттуда, то нажмите кнопку «Да». Если вы выбрали «Да», то это диалоговое окно закроется. 

4. Если вы хотите выбрать какой-либо другой канал, то нажмите кнопку «Нет».

5. Введите адрес канала или нажмите кнопку «Обзор» для поиска канала. 

Отображение панели каналов на рабочем столе

Используя панель каналов, можно получить доступ к узлам Web прямо с рабочего стола, не открывая обозреватель. Панель каналов можно отобразить на рабочем столе после установки обозревателя в двух вариантах: с обновленным рабочим столом и без него. 

Если установлен только обозреватель

· Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Программы, затем Internet Explorer и щелкните Панель каналов. 

Если вместе с обозревателем установлен новый рабочий стол 

1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Программы, затем Active Desktop и щелкните Настроить рабочий стол. 

2. На вкладке Web установите флажок Представить Active Desktop как страницу Web. 

3. Установите флажок Панель каналов Internet Explorer. 

Печать Web-страниц

Web-страницу можно распечатать в том виде, в котором она отображается на экране, или только отдельные ее фрагменты, например, кадры. Кроме того, можно включить в распечатку такие дополнительные сведения, как заголовок окна, адрес страницы, ее номер, дату и время.

Печать содержимого активного окна
1. В меню Файл выберите Печать. 

2. Настройте параметры печати по своему усмотрению.

Печать кадра
1. Щелкните в кадре правой кнопкой мыши. 

2. Выберите в меню Файл команду Печать. 

3. Настройте параметры печати по своему усмотрению.

Настройка параметров для печати страницы
1. В меню Файл выберите Свойства обозревателя страницы. 

2. В группе Поля укажите размеры полей. 

3. Выберите один из способов размещения страницы в группе Ориентация. Для вертикального размещения страницы щелкните Книжная, для горизонтального — Альбомная. 

4. В группе Колонтитулы. В поля Верхний колонтитул и Нижний колонтитул введите текст колонтитулов, при необходимости, включив в него следующие символы.

· Заголовок окна -- &w;

· Адрес страницы (URL) -- &u;

· Дата в кратком формате (как это задано в окне «Язык и стандарты» панели управления) -- &d;

· Дата в полном формате (как это задано в окне «Язык и стандарты» панели управления) -- &D;

· Время в формате, заданном в окне «Язык и стандарты» панели управления -- 
&t;

· Время в 24-х часовом формате --
&T;

· Текущий номер страницы         --
&p;

· Полное число страниц              --
&P;

· Центрированный текст, следующий сразу за указанными символами -- 
&b;

· После первого символа «&b» — центрированный текст, после второго «&b» —  выровненный по правому полю --
&b&b;

· Одиночный амперсанд (&)        --
&&.

Примечание

· Чтобы изменить единицы измерения размеров полей, используйте настройки, выбрав на панели управления «Языки и стандарты». 

Создание WEB – страниц прикладными программами

Для создания WEB – страниц можно использовать прикладные программы (например, Microsoft Office, Front Page Express, Visual Foxpro), а также простейшие текстовые документы и язык гипертекстовой разметки HTML.

Создание WEB – страниц средствами Microsoft Office
В трех основных приложениях Office технология создания собственных страниц Интернета отличается незначительно. Сложность этой технологии сопоставима со сложностью трюков, показываемых дрессированными приматами в цирковых представлениях. 

Во – первых, надо в соответствующем приложении создать документ, наполнив его нужной информацией, как то – текстом, заголовками, рисунками, таблицами и т.п. 

Затем  (для приложений WORD и EXCEL) в меню ФАЙЛ выполнить команду СОХРАНИТЬ КАК. После чего в диалоговом окне СОХРАНЕНИЕ ДОКУМЕНТА определить тип файла, как WEB-страница, ввести имя будущей страницы и щелкнуть сохранить.

В программе Power Point в меню ФАЙЛ выполнить команду СОХРАНИТЬ КАК WEB-страницу. После чего в диалоговом окне СОХРАНЕНИЕ ДОКУМЕНТА ввести имя будущей страницы и щелкнуть сохранить.

Как видим, процесс несложный и доступный, даже для поколения next.

Создание WEB-страниц в Visual Foxpro
В этом приложении имеется мастер WEB Publishing, позволяющий формировать Web – страницы на основе баз данных. Технология немного сложнее, чем вышеизложенные, но все же для ее освоения достаточно очень среднего образования. Итак, выполните следующие действия в среде Visual Foxpro:

1. Открыть базу данных проекта, содержащую таблицу, локальное или удаленное представление, информацию из которого надо разместить на Web- странице.

2. В меню Tools выбрать команду Wizards. Затем опцию WEB Publishing.

3. На первом шаге Мастера (Wizard) выбрать таблицу, а затем и поля, которые вы хотите расположить на Web- странице.

4. На втором шаге задайте критерий сортировки данных (имя поля по котрому информация будет упорядочена).

5. На третьем шаге определите каковы будут макет и стиль отображения Web-страницы. На этом же шаги кнопки Options и Advanced позволяют настроить параметры страницы и разместить на ней дополнительные элементы. Кнопка Preview служит для просмотра результата.

6. На заключительном шаге надо выбрать вариант дальнейших действий со страницей. Здесь же можно, установив соответствующий флажок (Save Style), сохранить в файле стиль, определенный при создании страницы.

7. Щелкнуть Finish(Готово) и сохранить файл на диске.

Для редактирования созданной страницы нужно в меню File выбрать команду Open, в списке Тип файлов указать: HTM. После чего выбрать необходимый файл и нажать ОК. Для  грамотного редактирования страницы желательно знание языка гипертекстовой разметки документов HTML, рассмотрению которого и посвящены следующие разделы данного пособия.

Создание WEB-страниц на языке HTML

Для создания WEB-страниц на языке HTML, пусть даже с использованием языка сценариев, о котором речь пойдет ниже, настоятельно рекомендуется применять простейшие текстовые редакторы Windows, лучше всего – Блокнот. WEB-страницы следует сохранять в документах с расширением HTM(HTML). В Блокноте для этого надо при сохранении документа выбрать тип файла –Все файлы. Затем при вводе имени страницы указать после основного названия расширение HTM, отделив его точкой. Например, «first.htm»(для особо понятливых уточним, что кавычки набирать не надо). HTML – документы должны иметь особую структуру, которая будет описана ниже.

Структура HTML-документа.

HTML-документ – это текстовый  файл в кодах ASCII, содержащий специальные коды разметки. Для создания его можно пользоваться любыми текстовыми редакторами.

Пример:

<Title>Simple page</Title>

Здравствуй, мир HTML!

Назовем документ Hello.html и запишем в папку «C:\Мои документы».

Возможно, что при открытии документа в рабочей области просмотра отобразится нечто вроде:

Здравствуй, мир HTML!

Тогда в документ нужно записать информацию о его кодировке:

<Title>Простейший документ</Title>

<META CONTENT=”text/html;CHARSET=windows-1251”>

Здравствуй, мир HTML!

Основные части HTML-документа.

Описание типа документа

<HTML> - Начало HTML-документа

<HEAD> - Заголовок

Содержимое заголовка

</HEAD> - Конец заголовка

<BODY> - Начало тела

Содержимое тела

</BODY> - Конец тела

</HTML> - Конец HTML- документа

Введение в гиперссылки.
В Сети находится несчетное число документов, которые могут быть связаны между собой при помощи гиперссылок

Пример с гиперссылкой на первый пример:

<HTML> 

<HEAD> 



<TITLE>




Ссылка на документ по абсолютному адресу



</TITLE>

</HEAD>

<BODY> 

<A HREF=”C:\Мои документы\hello.htm” >Щелчок мышью приведет к просмотру документа Hello.htm
</A>

</BODY> 

</HTML> 

Если сохранить этот текст под именем Пример2.htm и открыть его, то в окне отобразится:

Щелчок мышью приведет к просмотру документа Hello.htm
Если щелкнуть по этому тексту мышью, то в окне появится текст:

Здравствуй, мир HTML!

Нажав кнопку Назад на панели инструментов, можно вернуться к документу Пример2.htm.

Информация о пути для относительных ссылок.
Ссылки бывают  абсолютными и относительными. Первые нарушаются при физическом перемещении документа, на который они ссылаются. Вторые нарушаются при перемещении документа, содержащего ссылки.

Поэтому для разработки связи с другими документами используется тег BASE для области заголовка. Он указывает URI(universal resource identifier) текущего документа и не имеет закрывающего тега. 

Его синтаксис:

<BASE  HREF=”Абсолютный URI”


    TARGET=window_name|_blank|_parent|_self|_top

>

Обязательный атрибут HREF содержит базовый URI
документа.

Создадим папку MyPage и переместим в нее файл Hello.htm
Абсолютная ссылка теперь не сработает. Но если мы изменим предыдущий пример следующим образом

<HTML> 

<HEAD> 



<TITLE>Главный  документ </TITLE>



<BASE HREF=”C:\Мои документы\MyPage\пример2.htm”>


</HEAD>

<BODY> 

<A HREF=hello.htm>Щелчок мышью приведет к просмотру документа Hello.htm
</A>

</BODY> 

</HTML> 

То теперь, загрузив документ Пример2.htm, можно увидеть, что BASE указал броузеру, что относительную ссылку Hello.htm нужно разрешить относительно MyPage/пример2.htm. Причем самого файла Пример2.htm там может и не быть(его там и нет). То есть тег BASE указывает на путь разрешения относительных ссылок из основного документа, который может располагаться по любому адресу.

Атрибут общего назначения TARGET указывает броузеру в  какой области отобразить ресурсы, на которые указывают относительные ссылки.

Если в пример внести изменения:

<HTML> 

<HEAD> 



<TITLE>Главный  документ </TITLE>



<BASE HREF=”C:\Мои документы\MyPageпример2.htm”




TARGET=”_blank”>


</HEAD>

<BODY> 

<A HREF=”hello.htm”>Щелчок мышью приведет к просмотру документа Hello.htm
</A>

</BODY> 

</HTML> 

То теперь документ hello.htm отобразится в новом окне просмотра.

По умолчанию значение – “_self”(то есть то же окно).

“_parent”- родительское окно; “_top”- полностью занять текущее окно.

Также можно указать имя существующего окна или кадра, это равносильно значению “window_name”.

Связи с другими документами.

Web-сайт представляет собой набор документов разного MIME(multipurpose internet mail extensions)-типа.

Таблица 4

	Тип
	Подтип
	Расширение
	Формат файла

	Text
	Richtext
	Rtf
	RTF

	
	Html
	Htm,html
	HTML,XHTML

	Application
	Postscript
	Ps
	POSTSCRIPT

	Image
	Gif
	Gif
	GIF

	И т. д.
	
	
	


Отношения между документами описывает тег LINK.
Его применяют в заголовке и он не имеет закрывающего тега.

Он может иметь основные атрибуты и атрибуты для специальных случаев (таблицы стилей).

Таблица 5
	Имя
	Значение
	Пояснение

	HREF
	URI
	URI ресурса, на который указывает ссылка HREF

	TYPE
	MIME тип
	Тип содержимого ресурса, на который указывает ссылка HREF

	REL
	Строка
	Тип связи «вперед». Отношение текущего документа к документу, на который указывает ссылка HREF

	REV
	Строка
	Тип связи «назад». Отношение документа, на который указывает ссылка HREF, к текущему документу


Тег LINK обычно применяют в двух вариантах:

<LINK REL=отношение HREF=URL>

или

<LINK REV=отношение HREF=URL>
REL – определяет способ работы ресурсом из набора;

REV - связь, обратная по отношению к REL.

Основные значения, которые может принимать атрибут REL, приведены в таблице 6.

Таблица 6

	Значение REL
	Пояснение

	ALTERNATE
	Обозначает альтернативные версии текущего документа. С атрибутом LANG означает переведенную версию документа, с MEDIA –версию для другого носителя.

	STYLESHEET
	Ссылается на внешнюю таблицу стилей. Может использоваться вместе с ALTERNATE для таблиц стилей, выбираемых пользователем.

	START
	Обозначает первый документ в наборе. Сообщает поисковым машинам о том, какой документ автор считает началом набора.


Например, имеется документ Ch2.htm:

<HEAD>


<TITLE>Глава 2</TITLE>


<LINK REL=”Next” HREF=”Ch3.htm”>

<LINK REV=”Prev” HREF=”Ch1.htm”>

</HEAD>
Следующим документом набора является ”Ch3.htm”, а предыдущим – 

”Ch3.htm”. Броузер сможет заблаговременно загрузить очередной документ, не дожидаясь специальных указаний.

Можно указать, что документ должен использовать таблицу стилей, описанную в файле “mycss.css”:

<LINK REL=STYLESHEET HREF=”mycss.css”>
Это тег часто используется для указания информации для поисковых машин, включая ссылки на документы на других языках, или на начальные страницы набора документов.

Например, атрибут HREFLANG в следующем примере указывает местонахождение французской версии документа.

<HEAD>


<TITLE>Руководство на русском языке</TITLE>


<LINK LANG=”fr” TITLE=”La documentation en Fran&ccedil;ais”



TYPE =”text/html” REL=”alternate” HREFLANG=”fr”



HREF=http://XXXXX.com/manual/french.html>

</HEAD>

Атрибут TITLE задает необязательную строку названия для связанного ресурса. Коды языков состоят из первичного кода и подкодов(возможно пустых). Например, en- английский, и en-US – американская версия английского.

В следующем примере атрибут TYPE сообщает поисковым машинам, где находится печатная версия руководства:

<HEAD>


<TITLE>Руководство</TITLE>


<LINK MEDIA=”print”


TITLE=” Руководство
  в формате postscript”

TYPE =”application/postscript” REL=”alternate”

HREF=”http://XXXXX.com/manual/postscript.ps”>
</HEAD>

Атрибут MEDIA задает дескриптор устройства отображения. 

По умолчанию – экран (SCREEN).

Далее атрибут REL определяет, где находится первая страница документа:

<HEAD>


<TITLE>Руководство – страница 5</TITLE>


<LINK REL=”Start”


TITLE=”Первая страница руководства ”

TYPE =”text/html” 

HREF=”http://XXXXX.com/manual/start.html”>
</HEAD>

Атрибутом REV можно указать адрес электронной почты автора документа:

<LINK REV=MADE HREF=mailto:XXXX.NNNN@YY.UU>

Метаинформация в заголовке

Тег META идентифицирует свойства документа (автора, срока истечения, ключевые слова) и назначает им значения. Он не влияет на содержимое документа, может применяться только в заголовке, но неограниченное количество раз. Основной синтаксис:

<META 
NAME=имя элемента метаинформации



CONTENT=содержимое информации    >

или

<META 
HTTP-EQUIV=имя элемента метаинформации



CONTENT=содержимое информации    >

В заголовок рекомендуется включать минимум три следующих тега:

<META 
NAME=”keywords”



CONTENT=”ключевое слово, ключевое слово,…”

>

<META 
NAME=”description”



CONTENT=”краткое описание документа”

>

<META 
NAME=”ROBOTS”



CONTENT=”ALL”

>

Содержание этих тегов используется машинами поисков при индексировании документа.

Первый тег сообщает ключевые слова, второй – содержит краткое описание документа, а третий указывает машинам поиска индексировать документ и прослеживать все его ссылки.

Если в документ включена авторская метаинформация, то специальные программы будут автоматически посылать напоминание авторам.

Таблица 7

	Имя атрибута
	Значения
	Содержимое CONTENT

	NAME
	AUTHOR

COPYRIGHT

DESCRIPTION

GENERATOR

KEYWORDS

ROBOTS
	“Иванов”

“Информация об авторском праве”

“Краткое описание документа словами из тела и названия”

“Имя использованного HTML-редактора”

“Ключевые слова через пробел”

“NOINDEX”-запрет индексирования страницы

“ALL”-заставить каталогизировать страницу

	HTTP-EQUIV
	REFRESH

EXPIRES

CONTENT-TYPE

CONTENT-STYLE-TYPE
	“5”-перезагрузить документ через 5 секунд

“Fri, 8 Feb 2002 12:45:45 GMT”- перезагрузить после этой даты

“MIME-тип файла”

“Тип применяемой таблицы стилей”


Может быть использован дополнительный атрибут SCHEME. Он предоставляет пользователю дополнительный контекст интерпретации метаданных. Например, если указать дату, как “8-02-02”, то возникает неопределенность с определением дня и месяца. Значение атрибута SСHEME = “Month-Date-Year” устраняет эту неоднозначность.

Пусть требуется перенаправить посетителя через 30 секунд с текущего на новый документ:

<META HTTP-EQIUV="refresh" CONTENT="30;


URL="hello.html">

Многие машины индексируют не текущую страницу с  таким тегом, а ту, на которую перенаправляется URL.

Чтобы броузер не кэшировал страницу, используют параметр:

<META HTTP-EQUIV=”Pragma” CONTENT=”no-cashe”>

Тогда посетители всегда получат свежую копию при открытии сайта.

Для установления срока, после которого нужно считать документ устаревшим, применяют:

<META HTTP-EQUIV=”expires”


CONTENT=”FRI, 15 FEBRIARY 2002 14:22:00 GMT”>

Для определения типа используемого языка сценариев JavaScript используют:

<META HTTP-EQUIV=”Content-Script-Type”


CONTENT=”text/Javascript”>

Для сообщения типа используемых таблиц стилей применяют:

<META HTTP-EQUIV=”Content-Style-Type” CONTENT=”text/css”>

Для определения языка документа:

<META HTTP-EQUIV=”Content-Language” CONTENT=”en/GB”>

Примечание: Если свойство, заданное тегом META, принимает значение URI, то можно указывать метаданные элементом LINK.
Тело HTML-документа.

Здесь располагается содержание документа. Оно находится между тегами <BODY> и </BODY>. Сейчас предпочтительным способом задания свойств тела являются таблицы стилей.

Они обеспечивают гибкость при изменении стиля представления без корректировки источника документа.

Например, ниже предполагается, что содержимое будет отображено по стилям, описанным в документе style.css:

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Название документа</TITLE>



<LINK REL=”stylesheet” TYPE=”text/css” HREF=style.css”>


</HEAD>


<BODY>



содержимое документа

</BODY>

</HTML>

Отдельным случаем являются документы, содержащие кадры(фреймы), которые будут рассмотрены дальше. В них тег BODY  заменяется тегом FRAMESET. 

Объявление типа документа(Document Type Definition – DTD).
HTML 4.0 определяет три DTD:

· HTML 4.0 STRICT DTD (строгое определение) – включает все теги и атрибуты, не являющимися нежелательными и не использующиеся в документах с кадрами. Для таких документов включают следующее объявление:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0//EN”




http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd>

· HTML 4.0 TRANSITIONAL DTD – включает все, что есть в строгом DTD, а также нежелательные теги и атрибуты (большей частью относящихся к визуальному представлению). Здесь объявление типа:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN”




http://www.w3.org/TR/REC-html40/loose.dtd>

· HTML 4.0 FRAMESET DTD (определение для контейнера кадров) – включает все из предыдущего, а также кадры. Объявление для таких документов:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN”




http://www.w3.org/TR/REC-html40/frameset.dtd>
URI в каждом объявлении типа документа позволяет агентам пользователей загрузить DTD и все необходимые данные. Две последние буквы – язык DTD. Для HTML – всегда английский (EN).

ГИПЕРССЫЛКИ.Общие сведения.

Каждый ресурс WWW имеет адрес, который может быть закодирован с помощью URI.

Самым широко используемым механизмом доступа является протокол HTTP . Для доступа к нему в начале адреса ресурса указывают: 
http://.
Протокол FTP используют для передачи файлов в сети. Для загрузки протокола FTP указывают: ftp://.

Чтобы адрес трактовался  как электронная почта , указывают:

mailto:name@host.ru.
Usenet представляют собой систему обмена сообщениями  между пользователями. На сервере новостей существуют различные группы новостей, в которые пользователь может послать свое сообщение  и прочитать сообщения других пользователей. Для обращения к таким узлам указывают:news:news.users.faq”.
Ссылка имеет два окончания: anchor (якорь) и направление. Ссылка начинается в источнике(anchor) и указывает на целевой anchor , который может быть любым ресурсом Web.

Синтаксис гиперссылок.

Для создания гиперссылок  применяют теги A, LINK, BASE. Два последних были рассмотрены выше. Они применяются только в заголовке документа. Тег A применяется в теле документа и служит для создания ссылок. Он допускает вложения одноименных тегов. Основной синтаксис:

<A HREF=URI>Связанный  текст</A>

или

<A NAME=”Имя позиции”></A>

Имена основных атрибутов тега A:

Таблица 8

	Имя
	Значение
	Пояснение

	HREF
	URI
	Документ, на который ссылаются

	HREFLANG
	Код языка
	Документ, на который ссылаются

	NAME 
	Строка
	Уникальное имя в пределах документа

	REL
	Строка
	Способ работы ресурсом из набора

	REV
	Строка
	Связь, обратная к REL

	TYPE
	MIME-тип
	MIME-тип загружаемого документа

	TITLE
	Строка
	Поясняющий текст


Атрибуты HREF  и NAME  не совместимы в одном теге A.

Если вместо связанного тега применяют тег IMG, броузер  отображает рисунок, обводя его рамкой.

Атрибут TITLE определяет поясняющий текст над ссылкой.

Виды гиперссылок.

Гиперссылки могут быть абсолютными и относительными. 

Абсолютные ссылки имеют следующий формат:

<A HREF=URI>Текстовая строка</A>

Например, ссылка в адрес корпорации Microsift:

<A HREF="http://www.microsoft.com”>Корпорация Microsoft</A>

Относительные ссылки указывают путь от местоположения текущего документа. Синтаксис:

<A HREF=”Относительный адрес”>Текстовая строка</A>

Пример:

<A HREF=”hello.html”>Ссылка на документ в текущем каталоге</A>.

Для пояснения атрибутов HREF тега «А» другого примера приведен
 рисунок 7 (см. ниже).
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Рис. 7. Схема расположения папок и документов

Ссылка из документа mf1.htm на документ f21.htm может быть записана в виде:

HREF=”fold2/fold21/f21.htm”

Ссылка  из документа f1.htm на документ  mf2.htm может быть записана в виде:

HREF=”../mf2.htm”

Двоеточие означает переход в каталог, который находится на уровень выше текущего каталога.

Относительные ссылки удобны при разработке Web-сайтов на локальном компьютере. При выгрузке набора файлов на сервер необходимо указывать  связи с помощью тега BASE.

Ссылки на фрагмент в документе применяют для перехода в определенную позицию документа. Эта позиция должна быть предварительно помечена именем:

<A NAME =”Имя позиции”>Маленький фрагмент документа</A>

В любом месте документа можно сослаться на эту позицию:

<A NAME=”TheName”>Пример имени</A>

<A HREF=”#TheName”>Переход на фрагмент</A>

Можно также сослаться на эту позицию из другого документа:

<A HREF=”hhh.htm#TheName”>Переход на фрагмент</A>

Ссылку электронной почты применяют, чтобы автоматически открывался почтовый клиент:

<A HREF=”mailto:XXXX@YYYY.com”>Автандилу Иванову</A>

Ссылки на фрагмент кода сценария приводят к его исполнению:

<A HREF=”JavaScript:window.location.reload()”>

Щелкните для перезагрузки источника</A>

Здесь нужно указывать полный физический или виртуальный адрес файла.

Ссылки на разделы новостей UseNet:

<A HREF=”news:news.users.faq”>Новости для пользователей</A>

Ссылки для доступа к FTP-сереверам применяют для загрузки какого-либо файла:

<A HREF=”ftp://ftp.netscape.com/pub/cc32e47.exe”>

Скачать броузер Netscape версии 4.7</A>

Ссылки по изображению похожи на ссылки по тексту. Вместо текста указывают тег IMG загрузки изображения в эту позицию:

<A HREF=”h1.htm”><IMG SRC=”img1.gif” WIDTH=50 HEIGHT=60</A>

Здесь WIDTH и HEIGHT – необязательные атрибуты, задающие ширину и высоту изображения. В этом случае для загрузки документа нужно щелкнуть по изображению.

Кадры.

Кадры применяют для размещения нескольких документов в одном окне просмотра и для простоты перемещения между документами. Кадры (фреймы, окна) могут быть независимыми или вложенными.

Документ с кадрами задает разбиение окон просмотра. Окно можно разбить по вертикали, по горизонтали или по их комбинации.

Документ с кадрами.

Обычный документ имеет один раздел HEAD и один раздел BODY. В документе с кадрами последний заменяется на раздел FRAMESET.

В этом разделе могут присутствовать только теги FRAMESET и FRAME, а также тег NOFRAMES с альтернативным содержанием для броузеров, не поддерживающих кадры.

Тег FRAMESET имеет следующий синтаксис:

<FRAMESET


COLS=”…”

ROWS=”…”


ONLOAD=…
ONUNLOAD=…


BORDER=…
BORDERCOLOR=…

>


<FRAME…>


…


<FRAME…>


<NOFRAMES…>



<BODY>




содержимое документа без кадров



</BODY>


</NOFRAMES>

</FRAMESET>

В таблице 9 поясняется значение атрибутов:

Таблица 9

	Атрибут
	Пояснение

	COLS
	Делит область на столбцы. Это разделенный запятыми список пикселей, процентов и относительных значений. По умолчанию – 100% или 1 столбец.

	ROWS
	Делит область на строки. Это разделенный запятыми список пикселей, процентов и относительных значений. По умолчанию – 100% или 1 строка.

	BORDER
	Толщина разделяющих рамок в наборе кадров.

	BORDER-COLOR
	Цвет разделяющих рамок в наборе кадров.

	FRAME-BORDER
	Если установить 0, рамки между кадрами отсутствуют. По умолчанию они есть.

	FRAME-SPACING

	Создать невидимую рамку указанной толщины. При этом FRAMEBORDER должен равняться 0.

	ONBLUR или ONFOCUS
	Задает имя функции JavaScript, которая автоматически активизируется при соответственно потере или получении кадром из этого набора фокуса ввода.

	ONLOAD
	Указывает на событие, которое должно произойти, когда броузер завершает загрузку всех кадров набора.

	ONUNLOAD
	Указывает на событие, которое должно произойти, когда броузер удаляет документ из кадра.


Пусть нужно разделить область на две горизонтальные полосы(верхняя и нижняя строки) и установить синий цвет разделяющей рамки. Допустим, в каталоге имеются файлы F12.htm и F11.htm. Их загрузим в верхнюю и нижнюю строки кадров. А в другом каталоге создадим документ с кадрами Frames1.htm:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN”>

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Это – документ с двумя кадрами</TITLE>



<BASE HREF=http://localhost//MyPage//F12.htm>

</HEAD>

<FRAMESET rows=”50%,50%” BORDERCOLOR=blue>


<FRAME SRC=”F12.htm” NAME=”F12”>

<FRAME SRC=”F11.htm” NAME=”F11”>


</FRAMESET>

</HTML>

Здесь теги FRAME определяют содержимое кадров. О них расскажем позже..

Теперь область разделим на две вертикальные полосы (левый и правый столбцы) и установим невидимую разделяющую рамку толщиной  100 пикселей.

Документ Frames1.htm преобразуется к виду:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN”>

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Это – документ с двумя кадрами</TITLE>



<BASE HREF=http://localhost//MyPage//F12.htm>

</HEAD>

<FRAMESET cols=”50%,50%” FRAMEBORDER=0

FRAMESPACING=100>


<FRAME SRC=”F12.htm” NAME=”F12”>

<FRAME SRC=”F11.htm” NAME=”F11”>


</FRAMESET>

</HTML>

Пусть нужно создать три столбца: второй имеет фиксированную ширину 250 пикселей, первому кадру выделяется 25% оставшегося пространства, третьему – 75%:

<FRAMESET cols=”1*,250,3*”>

…

</FRAMESET
Число перед символом * указывает пропорцию по отношению к «единице» размера 1*. Запрашиваемые размеры, если они не дают в сумме 100% доступного размера, корректируются броузером. На месте любого кадра можно расположить набор кадров.

Например, окно разделено на три равных столбца, а второй столбец – на две строки неравной высоты:

<FRAMESET cols=”33%,33%,33%” >


Начальное содержимое первого столбца


<FRAMESET rows=”40%,50%” >


Начальное содержимое первой строки второго столбца



Начальное содержимое второй строки второго столбца


</FRAMESET>

Начальное содержимое третьего столбца

</FRAMESET>
Начальное содержимое кадров.

Тег FRAME определяет начальное содержимое и вид одного кадра и имеет следующий синтаксис:

<FRAME 
LONGDESC=…   

SRC=”…”



NAME=”…”

FRAMEBORDER=…



MARGINWIDTH=…
MARGINHEIGHT=…



NORESIZE=…

SCROLLING=…>

</FRAME>

В таблице 10 приведены атрибуты тега FRAME.

Таблица 10

	Атрибут
	Пояснение

	FRAMEBORDER
	Если установить 0 или NO, рамок между кадрами нет.

	LONGDESC
	URI приложения, которое должно обрабатывать документ, указанный в SRC. Дополняется пояснением с помощью атрибута TITLE.

	SRC
	Определяет изначально загружаемый в кадр документ.

	NAME
	Назначает имя текущему кадру.

	NORESIZE
	Запрещает броузеру изменять размеры кадра.

	MARGINHEIGHT
	Задает положительное значение верхнего и нижнего полей. Значение по умолчанию зависит от броузера.

	MARGINWIDTH
	Задает значение левого и правого полей.

	SCROLLING
	Auto –прокрутка содержимого при необходимости,

Yes- полосы просмотра присутствуют всегда,

No – отменяет возможность прокрутки.


Пусть нужно разбить окно просмотра на три столбца равной ширины, а первый столбец – на две строки. Причем вторая строка должна быть высотой в 200 пикселей. Затем нужно во все кадры загрузить обычный текст, но с помощью сценария на языке JavaScript. В правый столбец загрузить документ frames1.htm. Решение:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN”>

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Это – документ с кадрами</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET cols=”33%,33%,33%”>


<FRAMESET rows=”*,200”>


<FRAME SRC=

”JavaScript:’<H1>Этот кадр находится вверху слева”

</H>’”>


<FRAME SRC=

”JavaScript:’<H1>Этот кадр находится внизу слева”

</H>’”>


</FRAMESET>

<FRAME SRC=

”JavaScript:’<H1>Этот кадр находится в среднем столбце”

</H>’”>

<FRAME SRC=”frames1.htm”>

</FRAMESET>

</HTML>

В этом примере последний столбец делится на два и между ними проводится невидимая рамка толщиной в 100 пикселей.

Встроенные кадры.

Встроенные кадры располагают в разделе BODY документа с помощью тега IFRAME, атрибуты которого идентичны подобным тега FRAME. У них лишь нельзя изменять размер, поэтому нет атрибута NORESIZE. Кроме того, этот тег имеет три дополнительных атрибута (таблица 11):

Таблица 11

	Атрибут 
	Пояснение

	ALIGN
	Выравнивание: left, right, center, justify(по обоим краям)

	HEIGHT
	Высота кадра в пикселях

	WIDTH
	Ширина кадра в пикселях


Пример документа со встроенным кадром:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Пример встроенного кадра</TITLE><HEAD>


<BODY>Смотрите какой он


<IFRAME src=”hello.htm” WIDTH=250 HEIGHT=240 



align=center></IFRAME> наш герой

</BODY>

</HTML>

В каком кадре отображать документ?

При работе с одним документом можно указать, отображать его в текущем окне или создать еще одно. Других вариантов нет. При работе с кадрами место просмотра для каждого документа определяет разработчик. Это место(цель) указывает атрибут TARGET. Мы уже говорили о нем в примере с тегом BASE. Значения TARGET: _blank, _parent, _self, _top.

Пример: Окно просмотра разделить на два столбца равной ширины, а левый столбец – на две строки равной высоты.

Решение:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN”>

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Документ с кадрами</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET cols=”50%,50%”>


<FRAMESET rows=”50%,50%”>


<FRAME SRC=”t11.htm” NAME=”11”>


<FRAME SRC=”t12.htm” NAME=”12”>


</FRAMESET>

<FRAME SRC=”t13.htm” NAME=”13”>

</FRAMESET>

</HTML>

Сохраним документ как trgfrms.htm.

Документ t11.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t11.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<H1> Документ t11.htm находится вверху слева</H>


</BODY>

</HTML>
Документ t12.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t12.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<H1> Документ t12.htm находится внизу слева</H>


</BODY>

</HTML>
Документ t13.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t13.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<H1> Документ t13.htm находится справа</H>


</BODY>

</HTML>
Для указания цели изменим документ t11.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t11.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<A HREF=”hello.htm” TARGET=”_blank”>Click hear to see HELLO

</A>


</BODY>

</HTML>

После щелчка в новом окне просмотра появится:Hello, world HTML!

Теперь поменяем документ t12.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t12.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<A HREF=”hello.htm” TARGET=”11”>Click hear to see HELLO

</A>


</BODY>

</HTML>
После выбора ссылки содержимое hello.htm отобразится в первом кадре, где ранее был документ t11.htm.

Еще раз изменим t12.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t12.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<A HREF=”hello.htm” TARGET=”_parent”>Click hear to see HELLO

</A>


</BODY>

</HTML>
Теперь hello.htm отобразится в родительском кадре. В данном примере – это вся рабочая область просмотра. К такому же результату приведет значение _top, которое применять целесообразнее и безопаснее, нежели _parent.

Изменим теперь t13.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t13.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<A HREF=”trgfrms.htm” TARGET=”_top”>Click hear to see TRGFRMS

</A>


</BODY>

</HTML>
Это изменение интересно тем, что если бы мы в документе trgfrms.htm вместо тега <FRAME SRC=”t13.htm” NAME=”13”>

Записали бы <FRAME SRC=”trgfrms.htm” NAME=”13”> , то в кадр 13 ничего бы не загрузилось. 

Теперь же, при просмотре trgfrms.htm, появляется ссылка на этот же документ. Если ее выбрать, будет полностью перезагружен  документ trgfrms.htm.

Изменим еще раз документ t13.htm:

<HTML>


<HEAD><TITLE> Документ t13.htm </TITLE><HEAD>


<BODY>

<A HREF=”trgfrms.htm” TARGET=”_self”>Click hear to see TRGFRMS

</A>


</BODY>

</HTML>
Теперь после выбора ссылки <A HREF=”trgfrms.htm” TARGET=”_self”> документ   trgfrms.htm загружается в кадр “13”. То есть этот кадр делится на три: “11”,”12”,”13”. При этом не происходит никакой путаницы.

Броузер не поддерживает кадры

В этих случаях в раздел FRAMESET (и только в него) включают тег NOFRAMES.

Например:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN”>

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Документ с кадрами и NOFRAMES</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET cols=”50%,50%”>


<FRAME SRC=”t11.htm” >


<FRAME SRC=”t12.htm” >


<NOFRAMES>


<BODY>


Это <A HREF=”nofrms.htm”>версия документа без фреймов.</A>


</BODY>


</NOFRAMES>

</FRAMESET>

</HTML>

В случае встроенных кадров также необходимо предусмотреть альтернативное содержимое документа.

Например, так:

<IFRAME src=”one.htm” width=”400” height=”500”>


Ваш броузер не поддерживает кадры. <BR>


Но можно посмотреть <A HREF=”two.htm”>этот документ.</A>

</IFRAME>

Здесь тег  <BR> завершает вывод текста в текущей строке и переводит курсор в следующую. 

Форматирование тела HTML- документа.

Основные разделы текста.

Заголовки.   

Самые важные заголовки располагают между тегами <H1> </H1>. Менее важные - между тегами <H2> </H2> и т. д. до <H6> </H6>. Между тегами <H0> </H0> помещается обычный текст.

Разбиение текста на абзацы.

Абзац начинают тегом <P>. Закрывающий тег </P> в конце абзаца необязателен, но и не запрещен.

Встретив этот тег( один или несколько – это все равно)  броузер делает отступ в одну строку. Слова в абзаце переносятся целиком в начало следующей строки.

Перенос строк.

Строки переносятся автоматически по достижении правого края окна просмотра. Кроме того, строка переводится в том месте, где стоит тег <BR>. Он не имеет закрывающего тега.

Если нужно запретить перенос между двумя словами, то между ними записывают комбинацию символов &nbsp; (&#160; или &#xA0;),  которая действует как неразрывный пробел.

Есть два типа переносов: простой – “-“(&#45; &#x2D;) и мягкий - &shy; (&#173; &#xAD;), который показывает броузеру, где можно делать переход на новую строку.

Добавление горизонтальных линий.

Горизонтальную линию создают с помощью тега <HR>, не имеющего закрывающего тега.

Предварительное форматирование текста.

Если текстовый фрагмент надо отобразить в том виде, в котором он создан в текстовом редакторе, то его помещают между тегами <PRE> и </PRE>. Такой текст всегда отображается моноширинным шрифтом.

Форматирование блока.

Блок заключают между тегами <DIV> и </DIV>. Броузер помещает символ перевода строки до и после этих тегов.

Например, блок:

<P> aa<DIV STYLE=”color:red”>bb</DIV><DIV>cc<P>dd</DIV>

Будет выглядеть так:

aa

bb

cc

dd.

Другим тегом форматирования блока является <SPAN></SPAN>. До и после этого тега не помещаются символы перевода строки. То есть предыдущий пример с этим тегом будет выглядеть так:

<P> aa<SPAN STYLE=”color:red”>bb</SPAN><SPAN>cc<P>dd</SPAN>

aabbcc
dd.

Достоинством этих тегов является атрибут HREF, который может указывать на ресурс их содержимого.

Списки

Неупорядоченные списки.

Такой список (Unordered list) помещается между тегами <UL> и </UL>, указывая тегом <LI> на каждый элемент списка. Закрывающий тег </LI> не обязателен. Перед каждым элементом, текст которого отображается с отступом, броузер ставит маркер (bullet). Заголовок списка описывает тег <LH>. Пример:

<UL><LH>Список 1 уровня</LH>


<LI>1 элемент 1 уровня


<LI>2 элемент 1 уровня


<UL><LH> Список 2 уровня </LH>



<LI>1 элемент 2 уровня



<LI>2 элемент 2 уровня


</UL>


<LI>3 элемент 1 уровня

</UL>

Упорядоченные списки.

Такой список (Ordered list) помещается между тегами <OL> и </OL>, указывая тем же тегом <LI> на каждый элемент списка. Закрывающий тег </LI> также не обязателен. Перед каждым элементом, текст которого отображается с отступом, броузер ставит арабскую цифру, начиная с единицы. Заголовок списка также описывает тег <LH>.

Списки определений.

Такой список (Definition list) напоминает формат словаря(«имя-значение») и помещается между тегами <DL> и </DL>. Элемент списка состоит из термина – тег <DT>(Definition Term)  и его описания – тег <DD>(Definition Definition). Броузер отображает термин с левого поля, описание – ниже и с отступом вправо. Пример:

<DL>


<DT>Первый термин<DD>Описание 1 термина


<DT>Второй термин<DD>Описание 2 термина

</DL> В окне просмотра:

Первый термин


Описание 1 термина

И т. д.

Форматирование символов.

Форматирование фраз.

Для этого применяются следующие теги:

Таблица 12

	Имя тега
	Что и каким шрифтом выделяет
	Тип шрифта

	ABBR
	Аббревиатура (например, WWW)
	Обычный

	ACRONYM
	Акроним (например, WAC, радар и т.д.)
	Обычный

	CITE
	Цитата или ссылка на ресурсы
	Курсив

	CODE
	Листинг программы, сценария…
	Моноширинный

	EM
	Обычное выделение термина
	Курсив

	KBD
	Текст, «введенный пользователем»
	Моноширинный

	SAMP
	Результаты программы, сценария…
	Моноширинный

	STRONG
	Особо значимое выделение термина
	Полужирный

	VAR
	Переменные или аргументы в списке
	Курсив

	DFN
	Определяет первое введение термина
	Курсив


Все эти теги должны иметь закрывающий тег.

Содержимое тегов ABBR и ACRONYM определяет саму аббревиатуру, как ее обычно изображают в тексте, а их атрибут TITLE может указывать развернутую форму выражения. Например:

<ABBR TITLE=”World Wide Web”>WWW</ABBR>
Теги физического форматирования текста.
Они определяют вид текста и могут быть вложены один в другой, но не должны перекрывать друг друга. В таблице перечислены имена основных тегов физического форматирования:

Таблица 13

	Имя тега
	Пояснение

	B
	Выделяет текст полужирным шрифтом

	I
	Отображает текст курсивом

	TT
	Отображает текст моноширинным шрифтом

	U
	Отображает подчеркнутый текст

	BIG
	Использует шрифт большего размера

	SMALL
	Использует шрифт меньшего размера

	SUB
	Отображает текст меньшим шрифтом и сдвигает его вниз

	SUP
	Отображает текст меньшим шрифтом и сдвигает его вверх


Для всех них требуются закрывающие теги. Пример:

<B>Полужирный</B><br>

<I>Курсив</I><br>

<U>Подчеркнутый</U><br>

<BIG>Крупный</BIG><br>

<SMALL>Мелкий</SMALL><br>

Это<SUB>нижний индекс</SUB>в тексте<br>

Это<SUP>верхний индекс</SUP>в тексте<br>

<TT>Телетайп – моноширинный шрифт</TT>

<br>

Специальные символы.

Для специальных символов, например знака авторского права ©, существуют комбинации – заменители символов. Например, комбинация &quot; - броузером представляется , как “ – кавычки.

Символы выражающие математические действия:

Таблица 14

	Ссылка
	Пояснение
	Отображение

	&sup2;
	Два в верхнем индексе
	2

	&sup3;
	Три в верхнем индексе
	3

	&sup1;
	Один в верхнем индексе
	1

	&frag14
	Одна четверть
	¼

	&frag12
	Одна вторая
	½

	&frag34
	Три четверти
	¾

	&plusmn;
	Знак плюс-минус
	±

	&times;
	Знак умножения
	X

	&divide;
	Деление
	(

	&middot;
	Средняя точка
	∙


Символы денежных единиц и валют:
Таблица 15
	Ссылка
	Пояснение
	Отображение

	&cent;
	Знак цента
	с

	&pound;
	Знак фунта
	F

	&curren;
	Знак валюты
	¤


Комментарии.

Комментарии имеют следующий синтаксис:

<!—Комментарий-->

<!— Комментарий

        на нескольких строках-->

Выбор названия шрифта, цвета, размера.

Выбор названия шрифта, цвета, размера выполняет тег <FONT>, имеющий закрывающий тег <FONT>. Основные атрибуты FACE(название), COLOR(цвет букв), SIZE(размер).

Пример:

<FONT face=Times color=red size=2>

Шрифт Times красного цвета

</FONT>

Цвет фона, фоновый рисунок, центрирование.

Цвет фона и фоновый рисунок задаются в теге <BODY> атрибутами BGCOLOR и BACKGROUND соответственно. Пример:

<BODY BACKGROUND="smile.jpg" BGCOLOR="#FFFFFF">

Атрибут BGCOLOR может принимать значения: red,green,blue и т. д.

Центрирование устанавливается парой тегов <CENTER>, </CENTER>.
Форматирование изображений.

Внедрение изображения.Для внедрения изображения применяют тег <IMG>, не имеющий закрывающего тега. Чаще всего в нем используют атрибуты SRC и ALT, кроме того,  есть атрибуты ALIGN, WIDTH, HEIGHT, HSPACE, VSPACE.

SRC – задает URI внедряемого изображения.

ALT - альтернативный текст, который отображается на стадии загрузки рисунка или в том случае, если рисунок не отобразился (не найден).

ALIGN - расположение рисунка относительно обтекающего текста. Значения: top, bottom, middle.

WIDTH, HEIGHT – соответственно ширина и высота прямоугольника (в пикселях), в котором отображается рисунок.

HSPACE, VSPACE – величина отступа изображения слева, справа и сверху, снизу. Пример: 

Внедрение изображения<P>

Это <IMG SRC=”image.gif” ALT=”Геометрические фигуры”>круг, квадрат и треугольник.

Для экономии времени загрузки рекомендуется внедрять в документ специальные ссылки на большие изображения. Пример:

Для просмотра оригинала рисунка(200 кбайт):

<A HREF=”image.gif” target=”_blank”>

<IMG SRC=”smallimg.gif” ALT=”Геометрические фигуры”>

щелкните картинку мышью</A>

То есть пользователю сначала предлагается  миниатюрная копия рисунка. Если он захочет потратить время на загрузку оригинала, то щелкнет эту ссылку.

Внедрение объектов других приложений.

Для внедрения объектов используют тег <EMBED>, не имеющий закрывающего тега. Основным его атрибутом является SRC. Этот тег может служить для вставки в документ аудио и видеофрагментов, которые воспроизводятся с помощью связанного с ними приложения. Пример:

<EMBED SRC=”c:\windows\media\passport.mid”>

В результате в документ будет загружена программа воспроизведения звука (например, «Универсальный проигрыватель) и звуковой файл passport.mid. В зависимости от параметров встроенного объекта воспроизведение начнется сразу после открытия документа или после щелчка пользователя по кнопке «Воспроизведение». Так можно загрузить любой мультимедийный файл.

Создание карт-изображений.

Изображения могут содержать "горячие", активные области. Щелчок по такой области может активизировать ссылку на определенный ресурс. Например, изображение может быть упрощенной схемой устройства или географической картой. После щелчка над изображением любой детали или объекта на карте   можно раскрыть подробную схему выбранной детали или посмотреть увеличенную картинку населенного пункта.

	
[image: image8.png]





Рис.8.  Схема узлов конструктора.

Обозначим на рисунке 8 координаты левого верхнего угла первого прямоугольника (8,8), а правого нижнего - (168,106). Координаты левого верхнего угла второго прямоугольника (182,8), а правого нижнего - (262,120). Координаты вершин шестиугольника, начиная с левой верхней вершины: (40, 114), (121, 114), (157,174), (121, 233), (40, 233), (8, 174). Круг имеет радиус 51 и центр (210, 179). Для создания карты такого изображения нужно включить в текст HTML-документа следующий фрагмент:

Это схема

<IMG SRC="image1.gif" ALT="схема устройства" USEMAP="#map1">

узлов конструктора.

<MAP NAME="map1">


<AREA HREF=”CH1.GIF” ALT=”ПОЯСНЕНИЕ К ПЕРВОЙ ДЕТАЛИ” SHAPE=”RECT” COORDS=”8,8,168,106”>

<AREA HREF=”CH2.GIF” ALT=”ПОЯСНЕНИЕ К 2 ДЕТАЛИ” SHAPE=”RECT” COORDS=”182,8,262,120”>

<AREA HREF=”CH3.GIF” ALT=”ПОЯСНЕНИЕ К 3 ДЕТАЛИ” SHAPE=”POLY” 

COORDS=”40,114,121,114,157,174,121,233,40, 233,8,174,40,114”>

<AREA HREF=”CH4.GIF” ALT=”ПОЯСНЕНИЕ К 4 ДЕТАЛИ” SHAPE=”CIRCLE” COORDS=”210,179,51”>

</MAP>

Если курсор мыши установить над одной из фигур, например над кругом, то появится прямоугольник с текстом «Пояснение к 4 детали». После щелчка мышью над этой областью активизируется ссылка HREF=”CH4.GIF”.
Атрибут USEMAP тега IMG привязывает изображение к карте. Атрибут NAME тега MAP присваивает имя карте. Каждый из тегов AREA, заключенных между тегами MAP, описывает форму и границы активных областей.

Атрибут SHAPE этого тега задает тип фигуры активной области. Он может принимать значения:

default : точка, rect : прямоугольник,

circle : круг, poly : многоугольник.

Если значение этого атрибута равно default, то тег AREA активизируется в случае щелчка над изображением в том месте, где не определена ни одна из активных областей. Атрибут COORDS определяет обычно в пикселях положение фигуры. 

Для типа rect это координаты левой, верхней, правой и нижней границ прямоугольника. Для круга – координаты центра и  радиус. 

Для типа poly задают попарно координаты всех вершин N-угольника. Можно последнюю пару координат совмещать с первой, хотя и необязательно.

Атрибут NOHREF задают, если для активной области не нужна ссылка.

Таблицы.  Внедрение таблицы.

Таблицу описывают между тегами <TABLE> и </TABLE>.
Тег <TABLE> может иметь следующие атрибуты:

1. SUMMARY – краткая информация о назначении и структуре таблицы.

2. WIDTH и HEIGHT – ширина и высота таблицы. Если они указаны в процентах, то это означает долю от доступного пространства. Если не указаны – определяются броузером.

3. FRAMES – определяет внешние рамки таблицы. Значения:

3.1. Void – без внешних рамок.

3.2. Above – рамка только сверху.

3.3. Below – рамка только снизу.

3.4. Hsides – рамки сверху и снизу.

3.5. Vsides – рамки слева и справа.

3.6. Lhs – рамка только слева.

3.7. Rhs – рамка только справа.

3.8. Box, border – рамки со всех сторон.

4. RULES – определяет, какие стороны ячеек должны иметь рамки. Не влияет на внешние рамки. Значения:

4.1. None – без рамок (по умолчанию).

4.2. Groups – рамки только вокруг групп ячеек, описываемых тегами THEAD, TBODY, TFOOT, COL и COLGROUP.

4.3. Rows – рамки между строками.

4.4. Cols – рамки между столбцами.

4.5. All – рамки со всех сторон.

5. BORDER – толщина внешней рамки в пикселях. Если равна 0, то рамка отсутствует.

6. CELLSPACING – расстояние между соседними ячейками.

7. CELLPADDING – отступ между внутренней границей ячейки и ее содержимым.

8. BACKGROUND – URI изображения, которое будет фоном таблицы.

9. BORDERCOLOR – цвет рамки.

Броузер для генерации таблиц выполняет следующие операции:

1. Отображает краткую информацию о содержании и структуре таблицы.

2. Загружает тег CAPTION, если он задан.

3. Загружает верхний и нижний заголовки таблицы, если они заданы.

4. Вычисляет число столбцов в таблице.

5. Группирует столбцы.

6. Построчно загружает ячейки и группирует в столбцы между верхним и нижним заголовками.

Чтобы броузеры могли форматировать таблицу за один проход, разработчик должен описать следующую информацию:

1. Количество столбцов в таблице.

2. Ширину столбцов (в тегах COLGROUP и COL).

Между тегами <TABLE> и </TABLE> описывают:

1. Заголовок таблицы.

2. Заголовки (верхние и/или нижние) столбцов.

3. Строки таблицы.

Например, таблица из одной строки, содержащей три ячейки:

<TABLE BORDER=”1” FRAME=”BOX” RULES=”ALL”

BORDERCOLOR=”BLACK”

CELLSPACING=”1” CELLPADDING=”2”>

<TR>


<TD>ПЕРВАЯ ЯЧЕЙКА


<TD>ВТОРАЯ ЯЧЕЙКА


<TD>ТРЕТЬЯ ЯЧЕЙКА

</TABLE>

Рамки вокруг ячеек покажутся двойными. На самом деле – это из-за значения атрибута CELLSPACING=”1”(расстояние между ячейками).

Параметры таблицы

Заголовок таблицы.

Его текст заключают между тегами <CAPTION> и </CAPTION>. Он должен быть один и следовать сразу за тегом <TABLE>.
Группы строк.

Описание строк делятся на разделы верхних (THEAD) и нижних (TFOOT) заголовков (в единственном числе и сразу за заголовком всей таблицы), а также раздел данных (TBODY) таблицы (повторяется в любом количестве).

Эти теги могут не иметь закрывающих тегов.

Например, таблица из трех столбцов и пяти строк с основным заголовком, а также и с двумя другими заголовками:

<TABLE BORDER=”2” FRAME=”BOX” RULES=”ALL”

BORDERCOLOR=”BLACK”

CELLSPACING=”2” CELLPADDING=”7”>

<CAPTION><BIG>ЗАГОЛОВОК ТАБЛИЦЫ</BIG></CAPTION>

<THEAD>

<TR>
<TH>ВЕРХНИЙ ЗАГОЛОВОК 1


<TН>ВЕРХНИЙ ЗАГОЛОВОК  2


<TH>ВЕРХНИЙ ЗАГОЛОВОК 3

<TFOOT>

<TR>
<TH>НИЖНИЙ ЗАГОЛОВОК 1


<TН> НИЖНИЙ ЗАГОЛОВОК  2


<TH> НИЖНИЙ ЗАГОЛОВОК 3

<TBODY ALIGN=”CENTER”>


<TR><TH>ПЕРВАЯ СТРОКА<TD>112<TD>113


<TR><TH>ВТОРАЯ СТРОКА<TD>122<TD>123

<TBODY ALIGN=”CENTER”>


<TR><TH>ПЕРВАЯ СТРОКА<TD>212<TD>213

</TABLE>

Все теги группирования строк могут иметь следующие атрибуты:

1. ALIGN – выравнивание по горизонтали. Может принимать значения:
1.1. left – по левому краю (по умолчанию в тегах TD).
1.2. center – по центру(по умолчанию в тегах TH).
1.3. right – по правому краю.
1.4. justify – по обоим краям.
1.5. char – вокруг указанного символа.
2. VALIGN
2.1. top – по верхнему краю.
2.2. middle – центрируются по вертикали (по умолчанию).
2.3. bottom – по нижнему краю.

2.4. baseline – первая строка на базовой линии, общей для всех ячеек в строке.

Группы столбцов.

Для выделения свойств нескольких столбцов им их указывают с помощью тега COL. Например, в таблице из трех ячеек указать точную ширину первых двух ( по 155 пикселей):

<COL SPAN=”2” WIDTH=”155”>

<TR>

<TD>ПЕРВАЯ ЯЧЕЙКА<TD>ВТОРАЯ ЯЧЕЙКА <TD>ТРЕТЬЯ ЯЧЕЙКА
Чтобы выделить свойства некоторой группы столбцов используют тег COLGROUP. В предыдущем примере можно тег  COL заменить на тег  COLGROUP для получения того же результата. В обоих случаях тег SPAN задает количество (по умолчанию 1), а  WIDTH ширину. Кроме того, можно использовать атрибуты ALIGN и VALIGN, которые имеют те же значения, что и для строк.

Различия в использовании тегов COL и COLGROUP показывает таблица 16:

Таблица 16

	Атрибут
	Тег

	
	COL
	COLGROUP

	SPAN
	При SPAN =N действие тега распространяется на следующие N столбцов
	При SPAN =N>0 определяется группа из N столбцов. SPAN игнорируется, если внутри группы описан хотя бы один тег COL.

	WIDTH
	Ширина столбцов, на которые распространяется действие тега, имеет приоритет над одноименным атрибутом тега COLGROUP.
	Ширина столбцов в группе по умолчанию. Переопределяется  для тех столбцов, которым значение задано тегом COL.


То есть тег COLGROUP выгодно применять для описания общего свойства всех (или большого количества) столбцов, а тег -  COL для описания общего свойства малого числа столбцов. Пример:

<COLGROUP  WIDTH=”20”>


<COL SPAN=”4”>


<COL WIDTH=”80”>


<COL SPAN=”5>

</COLGROUP>

<TR>

<TD>ПЕР<TD>ВТО<TD>ТРЕ<TD>ПЕР<TD>ВТО
<TD>ТРЕ<TD>ПЕР<TD>ВТО<TD>ТРЕ<TD>ПЕР
Здесь первые четыре ячейки имеют ширину 20 пикселей , 5-й столбец – ширину 80, а остальные пять – ширину 20 пикселей (по умолчанию). Для внутренних тегов COL свойствами по умолчанию являются те, которые описаны для этой группы столбцов. Атрибут WIDTH может принимать значение 0*, которое означает, что ширина должна быть достаточна для размещения содержимого.

Ячейки и группы ячеек.

Содержимое ячеек описывают с помощью тегов TH (заголовки) и TD (данные, можно и заголовки). Их объединяют в группы ячеек (строки) с помощью тега TR. Закрывающие теги для них необязательны. 

Эти теги могут иметь (кроме атрибутов выравнивания) следующие атрибуты:

1. ROWSPAN – число строк текущего столбца, объединяемых этой ячейкой (по умолчанию – 1).

2. COLSPAN - число столбцов текущей строки, объединяемых этой ячейкой (по умолчанию – 1).

Следующий пример:

<TABLE BORDER=”2” FRAMES=”BOX” RULES=”ALL”



BORDERCOLOR=”BLACK”



CELLSPACING=”0” CELLPADDING=”1”>

<TR>


<TD COLSPAN=2>ШИРИНА 1-ГО ПЛЮС 2-ГО СТОЛБЦОВ


<TD>ШИРИНА 3-ГО СТОЛБЦА

<TR>

<TD>
ШИРИНА 1-ГО СТОЛБЦА

<TD>
ШИРИНА 2-ГО СТОЛБЦА

<TD>
ШИРИНА 3-ГО СТОЛБЦА

</TABLE> 

В окне просмотра отобразится так (рис.9):

	ШИРИНА 1-ГО ПЛЮС 2-ГО СТОЛБЦОВ
	ШИРИНА 3 СТОЛБЦА

	ШИРИНА 1 СТОЛБЦА
	 ШИРИНА 2 СТОЛБЦА
	


Рис.9. Пример таблицы в HTML-документе

То есть тег <TD COLSPAN=2>определяет, что ширина этой ячейки равна ширине текущего в сумме со следующим столбцом.

Так же действует и атрибут ROWSPAN, определяющий высоту ячейки равной высоте нескольких строк. 

Пример:

<TABLE BORDER=”2” FRAMES=”BOX” RULES=”ALL”



BORDERCOLOR=”BLACK”



CELLSPACING=”0” CELLPADDING=”1”>

<TR>


<TD ROWSPAN=”2”>ВЫСОТА 1-Й ПЛЮС 2-Й СТРОК

<TD> ВЫСОТА 1-Й СТРОКИ

<TR><TD>
ВЫСОТА 2-Й СТРОКИ

</TABLE> 

Будет выглядеть в окне просмотра (рис.10):

	ВЫСОТА 1-Й ПЛЮС 2-Й СТРОК
	ВЫСОТА 1-Й СТРОКИ

	
	ВЫСОТА 2-Й СТРОКИ


Рис.10. 2-й пример таблицы.

Можно объединять любые соседние ячейки таблицы:

<TABLE BORDER=”2” FRAMES=”BOX” RULES=”ALL”



BORDERCOLOR=”BLACK”



CELLSPACING=”0” CELLPADDING=”1”>

<TR><TH>11<TD ROWSPAN=”2”>12+22
<TD> 13

<TR><TH>21<TD>23

<TR><TH>31<TD>32<TD>33

</TABLE>

Этот пример будет выглядеть в окне просмотра так (рис.11):

	11
	12+22
	13

	21
	
	23

	31
	32
	33


Рис.11. 3-й пример таблицы.

Еще пример:

<TABLE BORDER=”2” FRAMES=”BOX” RULES=”ALL”



BORDERCOLOR=”BLACK”



CELLSPACING=”0” CELLPADDING=”1”>

<TR><TH>11<TD>12<TD> 13

<TR><TH COLSPAN=”2”>21+22<TD>23

<TR><TH>31<TD>32<TD>33

</TABLE> 

Этот пример будет выглядеть в окне просмотра так (рис.12):

	11
	12
	13

	21+22
	23

	31
	32
	33


Рис.12. 4-й пример таблицы.

Таблицы стилей.

Таблицы стилей расширяют возможности форматирования страниц. С их помощью компактно описывают любые стили оформления HTML – документов и применяют их практически без изменения последних.

Например, таблица, хранящаяся в файле mycss.css, описывает стиль абзаца с зеленым цветом текста и со сплошной красной рамкой:

P.special { color:green; border:solid red; }

Для применения этого стиля достаточно любой документ связать с указанным файлом:

<HTML>


<HEAD>

<LINK HREF=”MYCSS.CSS” REL=”STYLESHEET” TYPE”TEXT/CSS”>


</HEAD>


<BODY>



<P class=”special”>

Текст в этом абзаце отображается символами зеленого цвета и обрамлен полосой красного цвета.

</BODY>

</HTML>

Таблицы стилей используют разные языки, не привязывая HTML к одному конкретному. Здесь будет рассмотрен язык CSS. Если в документе применяют стили, то с помощью тега META указывают на используемый по умолчанию язык таблицы стилей. Например, вот указание на язык CSS:

<META HTTP-EQUIV=”Content-Style-TYPE” CONTENT=”text/css”>
Внедрение таблиц стилей в документ. Внутренние стили тегов.

Теги могут иметь атрибут STYLE, который описывает значения параметров стилей текущего тега.  Например:

<HTML>


<HEAD>

<META HTTP-EQUIV=”Content-Style-TYPE” CONTENT=”text/css”>

</HEAD>


<BODY>



<P STYLE=” color:green; border:solid red;”>

Текст в этом абзаце отображается символами зеленого цвета и обрамлен полосой красного цвета.

</BODY>

</HTML> Такие таблицы стилей называются внутренними и имеют высший приоритет. Внутренняя таблица стилей форматирует только текущий тег.

В CSS описания параметров стилей имеют форму:

“имя_параметра:значение {;имя_параметра:значение}”

Атрибуты стилей шрифта и текста CSS приведены в таблице 17.

Таблица 17

Атрибуты стилей шрифта и текста CSS.

	Атрибут
	Значение
	Пояснение

	Font-family
	Список имен шрифтов
	Броузер стремится применить сначала первый, затем второй и т. д. из списка имен шрифтов

	Font-style
	Normal | italic | oblique
	Стили шрифта: нормальный (по умолчанию), курсив и наклонный

	Font-variant
	Normal | small-caps
	Строчные буквы преобразует в малые прописные (при  small-caps)

	Font-weight
	Bolder | lighter |

100 | 200 | 300 |400 | 500 | 600 | 700 |800 | 900
	Устанавливает степень жирности шрифта: 400 – нормальный, 700 – жирный, bolder – темнее предыдущего символа, lighter – светлее предыдущего символа.

	Font-size
	Абсолютное

 значение | относительное значение |

 значение | 

проценты
	Размер шрифта указывают либо численно, либо ключевыми словами: xx-small – в 1,2 раза меньше, чем x-small; x-small– в 1,2 раза меньше, чем small; small– в 1,2 раза меньше, чем medium; medium – обычный; larger – 1,2 раза больше, чем medium; x-larger – 1,2 раза больше, чем larger; xx-larger – 1,2 раза больше, чем x-larger. Также можно задавать в процентах относительно родительского тега.

	Font
	[ font-style || 

font-variant ||

font-weight ]

font – size [

line-height ]

font-family
	Единый вариант описания стилей шрифта.

Также дополняется значениями: caption – шрифт заголовка, icon – шрифт иконок, menu – шрифт меню.

	Letter-spacing
	Normal |

Length
	Дополнительный отступ между символами.

	Line-height
	Normal | number

| length  |

percentage
	Минимальная высота строк. Если установлено число, высота измеряется относительно размера шрифта; если процент, то – относительно размера шрифта тега.

	Text-decoration
	Underline ||

Overline  ||

Linetrough
	Подчеркнутый, надчеркнутый или зачеркнутый шрифт соответственно.

	Text-align
	Left | right |

Center | justify
	Выравнивание текста

	Text-indent
	length  |

percentage
	Отступ первой строки абзаца


Атрибуты установки цвета CSS  приведены в таблице 18.

Таблица 18

Атрибуты установки цвета CSS
	Атрибут
	Значение
	Пояснение

	Color
	Color
	Цвет переднего плана

	Background-color
	Color | transparent
	Цвет фона

	Background-image
	url | none
	Фоновый рисунок

	Background-repeat
	Repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat
	Фоновый рисунок повторять | по горизонтали | по вертикали | не повторять

	Background-attachment
	Scroll | fixed
	Прокручивать фоновый рисунок вместе с документом | нет

	Background-position
	[percentage | length] {1,2} |

[top | center | bottom] ||

[left | center | right]
	Исходное  положение фонового рисунка. По умолчанию – 0%, 0% с левого верхнего угла.

	Background
	Background-color || Background-image || Background-repeat || Background-attachment || Background-position
	Сокращенная запись стиля фона


Атрибуты стилей списков CSS CSS приведены в таблице 19.

Таблица 19

Атрибуты стилей списков CSS
	Атрибут
	Значение
	Пояснение

	List-style-type
	Disc | circle | square

| decimal | lower-roman 

| upper-roman | lower-

alpha | upper-alpha | none
	Тип маркера: точка | окружность | квадрат | десятичная нумерация | малые | большие латинские цифры | строчные буквы | прописные буквы | нет маркера

	List-style-image
	url | none
	URL рисунка маркера | нет маркера

	List-style-position
	Inside | outside
	Внутренняя | внешняя сторона для выравнивания маркера

	List-style
	List-style-type | List-style-image | List-style-position
	Сокращенная запись стиля маркера


Глобальные таблицы стилей.

Они описываются в области заголовка между тегами <STYLE>  и </STYLE>, которых может быть несколько. Этот тег может иметь следующие атрибуты:

1. TYPE – язык таблицы стилей (например, “text/css”). Обязательный.

2. MEDIA – задает дескриптор устройства отображения содержимого тега: один или несколько через запятую. По умолчанию- screen.

3. TITLE – рекомендуемый заголовок.

Например, чтобы сообщить броузеру о необходимости рисования рамок вокруг всех заголовков и центрирования  их, надо ввести:

<HEAD>


<STYLE TYPE=”text/CSS”>


H1 {border-width:1; border:solid; text-align: center}


</STYLE>

</HEAD>

При использовании броузера, не поддерживающего таблицы стилей, рекомендуется закомментировать содержимое между тегами <STYLE>. То есть
<!--H1 {border-width:1; border:solid; text-align: center} -- >
Так как язык CSS игнорирует комментарии.

Синтаксис описания значений параметров стилей в глобальных таблицах стилей совпадает с синтаксисом описания значений параметров внутренних стилей тегов. Но есть и отличия. Например, тег STYLE может описывать стили для всех тегов:

· текущего документа;

· указанных классов текущего документа;

· текущего документа, у которого в атрибуте ID установлено указанное значение.

Для применения стиля только, например, к заголовкам H1 класса class1,

следует записать:

<HEAD>


<STYLE TYPE=”text/css”>

H1.class1 {border-width:1; border:solid; text-align: center}


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 CLASS=”class1”>Стиль влияет на этот заголовок</H1>

<H1>А на этот не влияет</H1>

</BODY>

Для ограничения применения стиля только , например к тегам с идентификаторам id1, следует записать:

<HEAD>


<STYLE TYPE=”text/css”>

#id1 {border-width:1; border:solid; text-align: center}


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 ID=”id1”>Стиль влияет на этот заголовок</H1>

<H1>А на этот заголовок не влияет</H1>

<P ID=”id1”>Стиль влияет на этот абзац</H1>

</BODY>

Глобальный стиль можно описывать почти для всех тегов HTML. Но наиболее часто стили описывают для тегов DIV и SPAN. Они удобны тем, что не мешают другим тегам форматирования.

Например, в следующем фрагменте тег SPAN применяют для установки малых прописных букв для стиля шрифта:

<HEAD>


<STYLE TYPE=”text/css”>

SPAN.maintext { font-variant: small-caps }


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>


<P>Здесь текст отображается обычными символами. А следующий текст <SPAN class=”maintext”> выделен малыми прописными буквами.</SPAN>Далее текст опять набран обычными символами

</BODY>

В следующем фрагменте тег DIV применяют для выравнивания содержимого блоков класса div1:

<HEAD>


<STYLE TYPE=”text/css”>

DIV.div1 { text-align: center }


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>


<DIV class=”div1”>


<P>Тег блоков действует на все содержимое между тегами DIV и /DIV. Можно повторить несколько абзацев и 

<P>убедиться что выравнивание для класса div1 действует и на них


</DIV>


<P> А здесь, наверное, уже не действует.

 </BODY>

Применение стилей можно ограничивать и типами устройств. Например, заголовки для проектора будут синего цвета, а при печати будут центрироваться:

<STYLE TYPE=”text/css” MEDIA=”projection”> H1 { color: blue }


</STYLE>

<STYLE TYPE=”text/css” MEDIA=”print”>H1 { text-align: center }


</STYLE>

Внешние таблицы стилей.

Таблицы стилей можно описывать отдельно от HTML- документа. Это позволяет:

· совместно использовать таблицы стилей в ряде документов и сайтов;

· изменять таблицы стилей без изменения документа;

· загружать таблицы стилей выборочно.

HTML позволяет связывать с документом любое количество таблиц стилей. Язык CSS определяет взаимодействие нескольких внешних таблиц стилей (например, правила «Каскадов»).

В текстовом редакторе «Блокнот» надо ввести такой текст:

P.special { color:green; border:solid red; }

и сохранить его в файле mycss.css.

Теперь для применения этой внешней таблицы стилей нужно связать документ с этим файлом. В следующем примере для связывания применяется тег LINK:

 <HTML>


<HEAD>

<LINK HREF=”MYCSS.CSS” REL=”STYLESHEET” TYPE”TEXT/CSS”>


</HEAD>


<BODY>



<P class=”special”>

Текст в этом абзаце отображается символами зеленого цвета и обрамлен полосой красного цвета.

</BODY>

</HTML>

Связывание внешней таблицы стилей  с помощью атрибутов вышеназванного тега состоит из таких шагов:

1. В атрибуте HREF указывают URI файла таблицы стилей.

2. В атрибуте TYPE указывают язык таблицы стилей.

3. С помощью атрибутов REL и TITLE указывают является ли таблица стилей постоянной , предпочитаемой или альтернативной.

3.1. Постоянная, если REL=”stylesheet”, TITLE – не установлен.

3.2. Предпочитаемая, если REL=”stylesheet”, TITLE – присваивает таблице имя.

3.3. Предпочитаемая, если REL=”alternate stylesheet”, TITLE - присваивает таблице имя.

Например, чтобы указать, что таблица стилей в файле mycss.css  является предпочитаемой, необходимо ввести такое значение атрибутов:

<LINK HREF=”MYCSS.CSS” REL=”STYLESHEET” TYPE=”TEXT/CSS” TITLE=”compact”>

Если тегами LINK указаны несколько предпочитаемых таблиц стилей , то применяется таблица, указанная первой.

Для установки предпочитаемой таблицы стилей можно использовать тег META. Например, для таблицы стилей “compact”:

<META HTTP-EQUIV=”Default-Style” CONTENT=”compact”>

Если этим тегом указано несколько таблиц стилей, то применяется последняя.

Таблицы, указанные в теге META, имеют  преимущество перед таблицами, указанными тегами LINK.

Каскады таблиц стилей.

Язык CSS допускает применение таблиц стилей из нескольких источников. Для создания каскада указывают несколько тегов LINK и/или STYLE. Например:

<LINK HREF=”small-base.CSS” REL=”alternate STYLESHEET” TYPE=”TEXT/CSS” TITLE=”compact”>

<LINK HREF=”small-extras.CSS” REL=”alternate STYLESHEET” TYPE=”TEXT/CSS” TITLE=”compact”>

<LINK HREF=”bigprint.CSS” REL=”alternate STYLESHEET” TYPE=”TEXT/CSS” TITLE=”big print”>

<LINK HREF=”common.CSS” REL=”STYLESHEET” TYPE=”TEXT/CSS” >

Если пользователь выберет стиль “compact”, броузер применит обе первые внешние таблицы. При выборе стиля "big print” будет применена третья таблица. При любом  возможном выборе применяется и постоянная таблица “ common”.

Каскад может включать таблицы стилей, применяемых к различным устройствам.

Форматирование с помощью таблиц стилей.

Стили символов.С помощью таблиц стилей можно достичь разнообразия эффектов начертания символов. Например, можно гибко переопределять стили любых тегов:<HEAD>


<STYLE TYPE=”text/css”>

.#myid { font-style: italic: color: blue}

P { font-weight: 700 }

H1 { font-weight: 200 }


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>


<H1 ID=”myid”>Заголовок большой, наклонный, синий</H1>


<P> ID=”myid”>Текст абзаца наклонный и синий

</BODY>

В следующем фрагменте задается отступ в первой строке абзаца:

P { text-indent: 2.6em }…

<P ID=”myid>Отступ в первой строке этого абзаца составит примерно 5 символов. Em – размер относительно высоты текущего шрифта.

В следующей таблице приведены типы значений CSS.

Таблица 20

	Имя
	Тип
	Описание

	Em
	Высота/ширина
	Размер относительно высоты текущего шрифта

	Px
	Высота/ширина
	Размер в пикселях для текущего устройства

	In
	Высота/ширина
	Абсолютный размер в дюймах (1 дюйм=2,54 см)

	Cm
	Высота/ширина
	Абсолютный размер в сантиметрах

	Mm
	Высота/ширина
	Абсолютный размер в миллиметрах

	Pt
	Высота/ширина
	Абсолютный размер в пойнтах (1 дюйм=72 pt)

	Pc
	Высота/ширина
	Абсолютный размер в пиках (1 дюйм=72 пика)

	%
	Высота/ширина
	Размер в процентах относительно текущего

	Deg
	Угол
	Угол в градусах

	Rad
	Угол
	Угол в радианах

	S, ms
	Время
	Секунды и миллисекунды для звуковых устройств

	Hz
	Частота
	Частота звука в герцах для звуковых устройств

	KHz
	Частота
	Частота звука в килогерцах для звуковых устройств


Стили могут наследоваться от внешних блоков. Например, в следующем фрагменте стиль выравнивания наследуется от блока с именем center:

<HEAD>


<STYLE TYPE=”text/css”>

.#myid { font-style: italic: color: blue}

P { font-weight: 700 }

H1 { font-weight: 200 }

DIV.#center { text-align: center }


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>


<DIV ID=”center”>



<div>

<H1 ID=”myid”>Заголовок большой, наклонный, синий. По центру</H1>

<P> ID=”myid”>Текст абзаца наклонный и синий. И по центру.



</div>


</DIV>

</BODY>

Для выделения некоторых фрагментов можно увеличить расстояние между символами. Например, чтобы прибавить к текущему расстоянию 0.2em:

P {letter-spacing: 0.2em }

Можно отобразить все символы прописными буквами:

H1 { text-transform: uppercase }
Стили цветового форматирования.

Параметр стиля цвета color принимает значения, задаваемые ключевыми словами или RGB-шестнадцатеричным кодом. В следующей таблице 21 перечислены обозначения 16 цветов определенных в HTML 4.0. Кроме этих слов, можно указывать названия системных цветов ОС пользователя, например, Windows.

Таблица 21

	Имя
	RGB-значение
	Описание
	Имя
	RGB-значение
	Описание

	Black
	#000000
	Черный
	Green
	#0080000
	Темно-зеленый

	Silver
	#C0C0C0
	Светло-серый
	Lime
	#00FF00
	Зеленый

	Gray
	#808080
	Серый
	Olive
	#808000
	Темно-желтый

	White
	#FFFFFF
	Белый
	Yellow
	#FFFF00
	Желтый

	Maroon
	#800000
	Темно-красный
	Navy
	#000080
	Темно-синий

	Purple
	#800080
	Темно-малиновый
	Blue
	#0000FF
	Синий

	Teal
	#008080
	Темно-голубой
	Fuchsia
	#FF00FF
	Малиновый

	Aqua
	#00FFFF
	Голубой
	Red
	#FF0000
	Красный


Примеры применения ключевых слов:

BODY {color: black}

H1 {color: maroon }

H2 {color: olive }

Примеры применения RGB-значений цветов:

EM { color: #f00 }

EM { color: #ff0000 }

EM { color: rgb(255,0,0 }

EM { color: rgb(100%,0%,0% }

Этот формат содержит три или шесть 16-ричных символа. Функция rgb возвращает 16-ричное число с таким же количеством цифр. Например, rgb(f,b,0) возвратит число #fb0 или #ffbb00 (в зависимости от разрешения монитора).

Функция rgb(255,0,0) задает значения красной составляющей (red) – максимально возможное (255), остальным – минимально возможные (нули).

Возможно указание величин RGB в процентах от их максимального значения.

Стили фона.

Фон любого тега задают с поиощью значения цвета или адреса изображения. Например, в следующем фрагменте устанавливается различный фон для тела BODY, заголовка H3 и абзацев:

<HEAD>


<STYLE type=”text/css”>


BODY {background: url(“images/bgrnd2.gif”) }


H3 {background: rgb(255,200,100) }


P {background: Gray }


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>


<H3>Заголовок с собственным фоном</H3>


<P> Абзац со своим фоном

</BODY>

Теги, для которых не указан фон, наследуют фон родителя. В общем случае стили фона задают параметрами:background-color, background-image, background-repeat, background-attachment, background-position   и background.
Параметр background-color устанавливает RGB-значение цвета фона. На него распространяются правила работы с параметром color. Например:

H1 {background-color: #F00 }
Параметр background-image задает адрес файла изображения, применяемого для заполнения фона тега. Например:

BODY {background-image: url(“images/img0.gif”) }


P {background-image: none }

Параметр background-repeat используется совместно с параметром  background-image. Он задает способ отображения указанного фона. Например, чтобы заполнить центр окна просмотра с повторением картинки по вертикали, а остальную часть окна оставить белой:

<HEAD>


<STYLE type=”text/css”>


BODY {background: url(“images/img0.gif”);

background-repeat: repeat-y;

background-position: center }


H3 {background: rgb(255,200,100) }


P {background: Gray }


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>


<H3>Заголовок с собственным фоном</H3>


<P> Абзац со своим фоном

</BODY>

Параметр background-attachment используется совместно с параметром background-image . Он задает степень подвижности указанного изображения. Например, чтобы в предыдущем примере рисунок фона прокручивался вместе с содержимым документа, необходимо указать:

BODY {background: url(“images/img0.gif”);

background-repeat: repeat-y;

background-position: center;

background-attachment : fixed}

Параметр background-position используется совместно с параметром background-image . Он задает расположение указанного изображения. Например, в следующем случае центр фонового изображения будет совмещен с центром рабочей области окна просмотра:

BODY {background: url(“images/img0.gif”);

background-repeat: no-repeat;

background-position: 50% 50%;

background-attachment : fixed}

Если изображение указывают в единицах длины (length), например парой значений Ncm Mcm, то левый край  поля фона отступает на N см, а верхний край изображения от верхнего края поля фона -  на М см.

Параметр background применяют для сокращенного указания значений параметров стилей фона. Например, равноценно
BODY {background: url(“images/img0.gif”);

background-repeat: no-repeat;

background-position: left;

background-attachment : fixed}

и
BODY {background: url(“images/img0.gif”) no-repeat left fixed}

Стили рамок.

Описываются толщина, цвет и стиль линий рамок. 

Толщину линий рамок  задают параметры border-top-width, border-right-width, border-bottom-width и border-left-width, а также параметр border-width. Это должно быть неотрицательное значение ( см. таблицу 22).

Таблица 22

	Атрибут
	Значения
	Пояснения

	border-top-width, border-right-width, border-bottom-width и border-left-width
	Thin | medium | thick | n единиц
	Толщина соответственно верхней, правой, нижней и левой рамок – тонкая, средняя, толстая, n единиц длины

	border-width
	Thin | medium | thick | число
	Толщина всех рамок

	border-top-color, border-right-color, border-bottom-color и border-left- color
	Color
	Цвет соответственно верхней, правой, нижней и левой рамок.

	border-color
	Color | Transparent
	Цвет рамок. Transparent – прозрачный стиль.

	border-top-style, border-right-style, border-bottom-style, border-left-style
	None | dotted | solid | dashed | double | groove | ridge | inset | outset
	Стиль линий соответственно верхней, правой, нижней и левой рамок ( нет / точечная / сплошная /  пунктирная / двойная / объемная (свет снизу) / объемная (свет сверху) / объемная вогнутая / объемная выпуклая

	border-style
	То же
	Стиль линий всех рамок

	border-top, border-right, border-bottom, border-left
	Комбинация значений
	Сокращенная запись всех стилей. Например, border-top равноценен атрибутам border-top-width || border-top-color || border-top-style


Параметр border-width имеет некоторые особенности. Рассмотрим возможные варианты его значений:

1. Если задано 1 значение, то оно применяется ко всем сторонам рамки.

2. Если заданы 2 значения, то первое устанавливает толщину верхней и нижней сторон, а второе – левой и правой. Например, верхняя и нижняя – тонкая сплошная, а левая и правая – толстая сплошная:

H1 { border: solid; border-width: thin thick; text-align:center }

3. Если заданы 3 значения, то первое – толщина верхней стороны, второе – левой и правой, а третье – нижней стороны. Например, толщина верхней стороны – тонкая сплошная, левая и правая – сплошная толщиной 1 см, а нижняя сторона – толстая сплошная:

H1 { border: solid; border-width: thin 1 cm thick; text-align:center }

4. Если заданы все четыре значения, то они устанавливают соответственно толщину верхней, правой, нижней и левой сторон.

Цвет линий рамок задают параметры border-top-color, border-right-color, border-bottom-color и border-left- color, а также параметр border-color. У последнего параметра имеются такие же особенности, как и у border-width. Например, чтобы верхняя сторона была серой линией, левая и правая – пурпурной, а нижняя желтой, необходимо набрать следующее:

H1 { border: solid; border-width: thin 1 cm thick; text-align:center; 

Border-color: gray Purple Yellow }

Тип линий задают параметры border-top-style, border-right-style, border-bottom-style, border-left-style, а также параметр border-style. Этот параметр имеет такие же особенности, как и два предыдущих. Например, следующий заголовок

H1 { border-bottom: thick solid red }

Имеет только нижнюю сторону рамки из толстой сплошной линии красного цвета. Но параметр border не может устанавливать разные стили для разных сторон рамки.

Стили визуального отображения.

Для визуального отображения содержимого тега броузер выделяет прямоугольную область, которая содержит несколько вложенных друг в друга прямоугольников. Поля (margin) определяют расстояние от краев внешней прямоугольной области до сторон рамки (border). Отступы (padding) определяют расстояние от сторон рамки до краев прямоугольника визуального отображения содержимого тега. Эти параметры описаны в таблице 23.

Таблица 23

Атрибуты стилей позиционирования CSS.

	Атрибут
	Значения
	Пояснение

	Clip
	Shape | auto
	Способ обрезания сторон блока. Указывают левый верхний и правый нижний углы прямоугольного блока

	Height
	Length | percentage | auto
	Высота блока

	Left
	Length | percentage | auto
	Смещение левого края блока от левого края внешнего блока

	Margin-top, margin-right, margin-bottom, margin-left
	Length | percentage | auto
	Ширина поля соответственно сверху, справа, снизу и слева

	Margin
	То же и {1,4}
	Сокращенный способ для задания одинаковых полей со всех сторон

	Overflow
	Scroll | hidden | visible | auto
	Содержимое прокручивать / скрывать / не скрывать / прокручивать при необходимости

	Padding-top, padding-right, padding-bottom, padding-left
	Length | percentage 
	Отступ элемента соответственно сверху, справа, снизу и слева

	Padding
	То же и {1,4}
	Сокращенный способ для задания одинаковых отступов со всех сторон

	Position
	Absolute | relative | static
	Элемент выводить в общем потоке без позиционирования (static) / с относительным позиционированием (relative) / или с позиционированием на основе атрибутов left и top (absolute).

	Top
	Length | percentage | auto
	Смещение верхнего края блока от верхнего края внешнего блока

	Visibility
	Visible | hidden | inherit
	Элемент видимый / скрытый / или наследует свое состояние (inherit)

	Width
	Length | percentage | auto
	Ширина блока

	z-index
	Integer | auto
	Порядок вывода слоев


Внутри рамки используется фон,  определенный для тега, а поля всегда прозрачны.

Параметр margin, который устанавливает значения всех полей, имеет те же особенности, что и параметр border-width.

Величины полей задают в единицах длины, процентах и ключевым словом auto. Могут указываться отрицательные значения. Если величина указана в процентах, то ее значение вычисляется по отношению к ширине прямоугольника содержимого.

Параметр padding, который устанавливает значения всех отступов, имеет те же особенности, что и параметр border-width.

Величины отступов задают в единицах длины и процентах. Отрицательные значения недопустимы. Если величина указана в процентах, значение вычисляется по отношению к ширине прямоугольника содержимого.

Для позиционирования содержимого тегов применяют параметры position, height, left, top, width,overflow,visibility и z-index. Для пояснения их применения рассмотрим следующий пример:

<HTML>

<HEAD>



<STYLE>



#div1 {position: absolute; overflow:auto;



left: 50px; top: 50px; width: 7cm; height: 6 cm }



#em1 { position: absolute; left: 100px; top: 100px }



</STYLE>

</HEAD>

<BODY>


<DIV id=”div1”>



<P> Это текст первого абзаца… Это текст первого абзаца… Это текст первого абзаца… Это текст первого абзаца… Это текст первого абзаца…</P>

<P>Это текст <EM id=”em1”>во 

<STRONG>втором </STRONG>абзаце</EM></P>


</DIV>

</BODY>

</HTML>

В окне просмотра будет выдан прямоугольник со следующими габаритами:

1. Левый край отступает от левого края рабочей области окна просмотра на 50 пикселей.

2. Верхний край отступает от верхнего края рабочей области окна просмотра тоже на 50 пикселей.

3. Ширина – 7 см.

4. Высота – 6 см.

В этом прямоугольнике отобразится содержимое блока с именем div1. В блоке расположены два абзаца текста.

Если первый абзац не помещается полностью в прямоугольнике, то создается вертикальная полоса просмотра.

Начальная позиция второго абзаца отсчитывается с места окончания первого. 

Позиция тега с именем em1 отсчитывается от левого верхнего угла прямоугольника родителя – тега с именем div1.

При наличии полосы просмотра первого абзаца, в конце его можно будет увидеть начало текста второго абзаца. Содержимое тега em1 накладывается на содержимое первого абзаца. При этом прокручиваются тексты обоих абзацев. 

Если в em1 что-то позиционировать правее 7 см, то  появится еще и горизонтальная полоса прокрутки. Например:


#em1 { position: absolute; left: 300px; top: 100px }

Использование внешней таблицы стилей. Файл STYLE.CSS:

BODY.CLASS0 { BACKGROUND:YELLOW }

H1.CLASS1 { TEXT-ALIGN:CENTER; BORDER-TOP-STYLE:NONE;

BORDER-LEFT-STYLE:SOLID;BORDER-BOTTOM-STYLE:NONE;BORDER-RIGHT-STYLE:SOLID;

 BORDER-RIGHT-COLOR:RED; BORDER-LEFT-COLOR:BLUE; BACKGROUND:LIME;

BORDER-LEFT-WIDTH:1 CM; BORDER-RIGHT-WIDTH:5 CM}

P.CLASS2 { TEXT-ALIGN:JUSTIFY; BORDER-TOP-STYLE:NONE;

BORDER-LEFT-STYLE:SOLID;BORDER-BOTTOM-STYLE:NONE;BORDER-RIGHT-STYLE:SOLID;

 BORDER-RIGHT-COLOR:NAVY; BORDER-LEFT-COLOR:FUCHSIA; 

BORDER-LEFT-WIDTH:3 CM; BORDER-RIGHT-WIDTH:1 CM;

BACKGROUND:AQUA;

TEXT-INDENT: 1.25 CM}

Файл основной страницы:

<HTML><HEAD><LINK HREF="style_7.css" REL="stylesheet" TYPE="text/css"></HEAD>

<BODY CLASS="CLASS0">

<H1 CLASS="CLASS1">Заголовок документа</H1>

<P CLASS="CLASS2">

Текстовая строка Текстовая строка

 <P>Текстовая строка Текстовая строка 

</BODY></HTML>

Сценарии на WEB-странице.

Сценарии на WEB-странице – это программа, которая сопровождает HTML-документ или непосредственно внедрена в него. Сценарии делят на 2 типа: выполняющиеся один раз при загрузке документа и выполняющиеся при свершении внутреннего события. Наиболее часто применяют универсальный язык сценариев JavaScript. 

Язык сценариев.

Чаще всего используются два способа объявления языка сценариев: глобальный (в теге META) и локальный (в теге SCRIPT).

1. Если документ использует только один язык сценариев, то он указывается в теге META:

<META HTTP-EQUIV=”Content-Script-Type” CONTENT=”type”>

Здесь на месте type указывают тип языка сценария, например:

 <META HTTP-EQUIV=”Content-Script-Type”

 CONTENT=”text/JavaScript”>

2. Тело программы сценария заключают между тегами <SCRIPT> и <SCRIPT>. Локальный язык задают в этих же тегах с помощью атрибута TYPE.

Внедрение текста сценариев.

В области заголовка, например, записывается сценарий, который полностью формирует документ:

<HTML><BODY>


<SCRIPT TYPE=”text/JavaScript”>


<!—


document.write(


“<HEAD>  <TITLE> Мой сценарий </TITLE></HEAD>);


document.write(


“<BODY><H3>Заголовок третьего уровня</H3></BODY>”);


-->
</SCRIPT></BODY>

</HTML>

Этот сценарий активизируется до загрузки документа и создаст следующий текст:

<HTML>

<HEAD> 

 <TITLE> Мой сценарий </TITLE>

</HEAD>


<BODY>

<H3>Заголовок третьего уровня</H3>

</BODY>

</HTML>

С тегом SCRIPT обычно применяют следующие атрибуты: 1. TYPE – язык сценария 2. SRC- задаёт URI внешенго сценария. 3. DEFER – логический атрибут. Отложить выполнение и продолжить синтаксический разбор.

Язык JavaScript.

Синтаксис языка.

Алфавит.

Строчные и прописные буквы латинского алфавита, цифры, пробел, табуляция, энтер, конец страницы и следующие символы:

.,;:?’!| /  \ ~ _ ( ) < > [ ] # % & ^ - = + * “ ‘

Однострочные комментарии следуют после // :

// Пример однострочного комментария

Многострочные комментарии заключают между знаками /* и */

/*Пример многострочного 

комментария */

Имена.

Имена присваивают переменным и функциям. Цифра не может быть первым символом имени. Язык чувствителен к регистру.

Переменные.

Служат для хранения значений. Бывают локальные и глобальные. Для объявления типа  применяют служебное слово VAR:

Var dot; // переменная по имени dot
При объявлении можно инициализировать переменную:

Var z=5;
Var n=z*5;// n=25

С помощью специального значения NULL  можно описать переменную без присваивания конкретного значения:

Var za=null;
Var n=za*5;// n=0

Можно описать переменную без использования VAR, присвоив ей начальное значение:

K=” “;//k описана неявно

Оператор VAR применяют обычно при описании глобальных переменных.

Константы.

Используются для вычисления значений и присваивания переменным. Типы констант:

1. Числа.

2. Объекты.

3. Строки.

4. Логические значения (true или false).

5. Значения null(пустое) и undefined (неопределенное).

6. Специальные численные значения: NaN (Not a Number), Positive Infinity, Negative Infinity и т. д.

Целые числа представляют в десятичных, восьмеричных и шестнадцатеричных системах счисления. Например:

42 // целое число

0377 // число 255 в восьмеричной системе – ведущий 0

0xFF // число 255 в шестнадцатеричной системе счисления – 0x
Строки заключают в одинарные или двойные кавычки.

Операции.

Это комбинация символов , определяющая преобразование одного (унарная) или двух (бинарная) значений.

Таблица 24

Арифметические операции

	Название операции
	Обозначение
	Название операции
	Обозначение

	Унарное отрицание
	-
	Деление
	/

	Инкремент
	++
	Остаток от деления
	%

	Декремент
	--
	Сложение
	+

	Умножение
	*
	Вычитание
	-


Таблица 25

Логические операции

	Название
	Знак
	Возвращаемое значение

	Отрицание
	!
	True, если значение операнда false

	Меньше
	<
	True, если значение левого операнда меньше значения правого

	Больше
	>
	True, если значение левого операнда больше значения правого

	Меньше или равно
	<=
	True, если значение левого операнда меньше или равно значению правого

	Больше или равно
	>=
	True, если значение левого операнда больше или равно значению правого

	Равенство
	==
	True, если значение левого операнда равно значению правого

	Неравенство
	!=
	True, если значение левого операнда не равно значению правого


Операции присваивания делят на две группы: обычная (=) и комбинированная операция присваивания. 

Обычная -  a=3+x . Означает: вычислить сумму значений х и 3 и присвоить переменной a.

Комбинированная – x=1; y=2; x+=y. В результате x=3.

    x=1; y=2; x-=y. В результате x=-1.

    x=1; y=2; x*=y. В результате x=2.

    x=1; y=2; x/=y. В результате x=0,5.

    x=1; y=2; x%=y. В результате x=1.

Операцию «запятая» применяют, если нужно записать несколько операторов там, где должен быть один:

Var x=5,y=7;

Операцию «typeof» применяют, если нужно получить имя типа значения:

Var str1=”Строка”;

Var str2= typeof str1;

Переменная str2 будет содержать имя типа значения переменной str1: «String».

Выражения.

Содержат любые допустимые комбинации констант, переменных, операций и других выражений. Например:

N=”3*(4/5)”;

S=”Math.Pi*r*2”;

T=s+”%”+n;
Результат – строковое значение.

Числа в выражении могут быть автоматически преобразованы в строковые значения. Но не наоборот. Для преобразования строк предусмотрены функции parseInt() и parseFloat(). Например,

F=1; t=10; W=”Счетчик от ”; W+=F+” до “ + t +”.”;

В последнем выражении числовые значения переменных F и t преобразуются в строковый тип.

W=0;w+=1+parseInt(“10”);

После преобразования переменная W содержит целое число 11. То есть выражения могут содержать еще и вызовы функций. 

Структура сценария.

Сценарии состоят из операторов, блоков, содержащих наборы операторов, комментариев и описаний функций.

Оператор содержит выражение, среди операций которого чаще всего присутствует присваивание. Операторы рекомендуется явно заканчивать оператором «точка с запятой».

Группа операторов в фигурных скобках {}, называется блоком. Блоки наиболее часто применяют в функциях и циклах и называют составными операторами. Если по правилам синтаксиса в каком-либо месте сценария должен стоять один оператор, а необходимо выполнить несколько, то применяют составной оператор. Например:

Function convert(inches)

{
cm=inches*2.54;


return cm;

}
Здесь описана функция, преобразующая значение своего аргумента (дюймы) в сантиметры и возвращающая их, как результат. Тело функции представляет собой один блок. Блоки могут быть вложенными друг в друга.

Операторы выполняются в том порядке, в котором они записаны в тексте сценария.

 Если некоторые операторы надо выполнить лишь при достижении каких-то условий, то применяют условные операторы (if else, ?) и операторы вариантов (switch {case}).

Если какие-то операторы необходимо выполнить несколько раз, то используют операторы цикла (for {}, for in, while {}, do {} while).

Условный оператор и условная операция.

После ключевого слова IF записывается логическое выражение и тот оператор , который выполнится, если значение выражения истинно (равно TRUE). Затем записывают ключевое слово ELSE и тот оператор, который выполняется , если значение логического выражения  равно FALSE. На местах операторов обеих ветвей могут быть блоки {}. Например, 

If (a>b) {a--;b=a }

Else { b--; a=b } 

Условную операцию ?: применяют в выражениях, когда значение некоторого операнда зависит от определенных условий. Например, значение условной операции равно 1, если X>Y, иначе значение равно 2:

(X>Y) ? 1: 2

Оператор варианта switch  предназначен для выполнения одной имли более групп операторов в соответствии со значением выражения , которое  должно иметь значение перечисляемого типа. 

Метки должны быть константами того же типа, что и выражение. Пример:

Switch (d)

{ case “Понедельник”:

  case “Вторник”:

  case “Среда”:

  case “Четверг”:

  case “Пятница”: t=”Рабочий день”; break;

  default : t=”Выходной”;

Циклы.
Оператор цикла FOR выполняет тело цикла, если указанное логическое выражение истинно.

Пример:

S=0;

For (I=1; I<101;I++) s+=1./I;

Или
For (s=0.,I=1; I<101;I++) s+=1./I;

Или
For (s=0.,I=1; I<101; s+=1./I ,I++) ;

В третьем случае пустой оператор “;” нужен, так как в этом месте по правилам обязательно должен быть оператор.

Оператор цикла FOR…IN является разновидностью оператора FOR. Его применяют для прохода по всем свойствам экземпляра объекта. Синтаксис:

FOR (параметр_цикла in имя_объекта) Тело цикла

Оператор цикла WHILE имеет следующий синтаксис:

While (логическое выражение) Тело Цикла.

Пример (для той же суммы):

S=0; I=1;

While (I<101)

{ s+=1./I; I++;  }

Оператор DO…WHILE
Применяют чаще всего, если до выполнения цикла невозможно определить условие его завершения. Синтаксис:

DO
 Тело цикла

While (Логическое выражение)

Например, чтобы вычислить сумму бесконечного ряда

S=x-x2/2+x3/3-…x100/100
С точностью (погрешностью) EPS, используют следующий фрагмент:

Eps=1.e-10; s=0.; I=1; xp=x;

Do 

{ s+=xp/I; xp*=x; I++ }

while (Math.abs(xp)/I>eps);

Функции.
Это самостоятельные единицы сценария предназначенные для выполнения группы операторов. Любая функция, вызываемая в программе, обязательно должна быть где-то один раз описана. Синтаксис описания функции:

Function Имя_функции (Список_параметров) 

Тело_функции
Вызов передает управление функции и имеет синтаксис:

Имя_функции ([Список выражений])

Пример описания функции:

Function add(x,y)

{ return x+y }
Пример вызова функции:

X=2*add(2,3);

После выполнения этого оператора значение X=10.

Любая функция может быть вызвана рекурсивно. Например:

Function factorial(n)

{ return ((n>1)? N*factorial(n-1) : 1); }
В языке JavaScript имеется несколько встроенных функций. 

Например:

-функция eval вычисляет математическое выражение, записанное в форме строки n=”6*9%7”; t=eval(n); // t=5.

функция parseInt преобразует строку в число parseInt(“10”); parseInt(“15”,10); parseInt(“15”,8); parseInt(“15”,16); parseInt(“15”,2); //10,8,16,2 –системы cчисления

-функция parseFloat преобразует строку в число с плавающей запятой p=parseFloat(“31415926e-7”); // p=3.1415926  

-функции String и Number преобразуют свои аргументы в строку и число соответственно.

-функции escape и unescape кодируют и декодируют свои аргументы: unescape(“%26”) вернет символ &.

В заключение рассмотрим пример документа со сценарием:

<HTML>

<head>

<META HTTP-EQUIV="Content-Script-Type" CONTENT="text/JavaScript">  </head>

<title> My first function JavaScript</title>

<style type="text/css">

H1 {background: rgb (255,200,100)}

P {background: rgb (255,200,100); text-indent: 2.6em }

</style>

<script>

<!--

function MyFunc1(n)

{ var str="<H1> This is a header</H1><HR>";

str+="<P>";

for (var i=0;i<n; i++)

str+="Add the same string.";

return str;

}

-->

</script>

</head>

<body>

<SCRIPT>

<!--


document.write(MyFunc1(4));

-->


</SCRIPT>

</body>

</HTML>

При загрузке этого документа вызывается функция MyFunc1 с аргументом 4. Она создает строку, формирующую  фрагмент тела документа:

<H1> This is a header</H1><HR>

<P> Add the same string. Add the same string. Add the same string. Add the same string.

Затем эта строка возвращается в то место документа, где была вызвана функция MyFunc1 – 

<body><SCRIPT>

<!--


document.write(MyFunc1(4)); -->


</SCRIPT></body>

Метод write объекта document отображает возвращенную строку в том месте, где его вызвали. При этом он соблюдает установленные для тегов стили - H1 {background: rgb (255,200,100)}

P {background: rgb (255,200,100); text-indent: 2.6em }

Объекты JavaScript.
Под объектом понимают объединение множеств свойств и методов под одним именем. Метод – это функция, а свойство – это переменная, которая может быть представлена  и массивом, и другим объектом.

Например, объект и с именем A, содержащий поля с именами B и C и функции с A, F1 и F2. Простейший способ описания переменной такого типа:  var MyA =  new A;

Одна из функций – членов (например, А) должна выполнять роль конструктора, инициализирующего поля А, В, С:

MyA = new A (“Текст”, 9.5);

При этом поля В и С принимают значения “Текст” и 9.5. Доступ к полям и вызовы функций записывают через точку: А.В, А.С, А.F1() и A.F2(“Аргумент”,5). Эту же форму используют для присваивания значений

A.B=”My text”; // A[“B”]=”My text”;

A.C=88; //     A[“C”]=88;

Или вызова функций

A.B= A.F2(“Аргумент1”,5)+ A.F2(“Аргумент2”,-35);

Создание объектов.
Для создания применяют конструкторы, которые вызываются оператором new, возвращающего то, что создает конструктор. Внутри констуктора для обращения к объекту используют ключевое слово this.

Пример создания объекта А.

Одноименная функция- конструктор:

Function A(arg1,arg2)

{  if (arg1) this.B=arg1; else this.B=””;

    if (arg2) this.C=arg2; else this.C=””;

}
Описываем экземпляры объекта:

MyA = new A (“Текст”, 9.5);

Рассмотрим фрагмент документа:

<HTML></HEAD>

<META HTTP-EQUIV=”Content-Script-Type” 

CONTENT=”text/JavaScript”>

<TITLE> Первый объект JavaScript</TITLE>

<STYLE TYPE=”text/css”>

P {background:rgb(0,255,255); text-indent: 2.6em }

</STYLE>

<SCRIPT> <!--

Function A(arg1,arg2)

{  if (arg1) this.B=arg1; else this.B=””;

    if (arg2) this.C=arg2; else this.C=””;

}
Function MyFunc1()

{ MyA= new A;

var str=”<P>”+MyA.B+String(MyA.C);

return str;

}

-- >

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

<!--

document.write(MyFunc1());

-- >

</SCRIPT>

</BODY></HTML>

Все действия происходят в функции  MyFunc1, а функция А служит только для инициализации экземпляров объекта. Она инициализирует поле MyA.B значением “Текст по умолчанию”, а поле MyA.C значением 0.0.

Затем функция  MyFunc1 создает переменную строкового типа:

var str=”<P>”+MyA.B+String(MyA.C);

и записывает в нее строку <P>Текст по умолчанию 0”.

Метод write объекта document отображает возвращенную строку в месте вызова.

Если бы экземпляр объекта создавался как:

MyA = new A (“Мой текст”, 88);

То абзац имел бы вид

Мой текст  88
Можно создавать несколько экземпляров одного объекта:

<SCRIPT> <!--

Function A(arg1,arg2)

{  if (arg1) this.B=arg1; else this.B=””;

    if (arg2) this.C=arg2; else this.C=””;

}
Function MyFunc1()

{ MyA= new A;

MyB = new A (“Мой текст”, 88);

var str=”<P>”+MyA.B+String(MyA.C);

str+=”<P>”+MyB.B+String(MyB.C);

return str;

}

-- >

</SCRIPT>
В этом случае вызов функции вернет строку, содержащую такой фрагмент документа HTML:

<P>Текст по умолчанию 0

<P>Мой текст  88
Добавление свойств и методов объектам.

Чтобы добавить объекту А ещё одно свойство, нужно видоизменить предыдущий фрагмент:

<SCRIPT> <!--

Function A(arg1,arg2)

{  if (arg1) this.B=arg1; else this.B=”Текст11”;

    if (arg2) this.C=arg2; else this.C=”Текст12”;

}

Function A1(arg1);

{ if (arg1) this.D=arg1; else this.D=”Текст21”;}

A1.prototype= new A;

MyA= new A1;

MyB=new A1(“Мой текст 1”,” Мой текст 2”,” Мой текст 3”);

Function MyFunc1()

{ var str=”<P>”+MyA.B+ MyA.С+ MyA.D;

str+=”<P>”+MyB.B+ MyA.С+ MyA.D;

return str;

}

-- >

</SCRIPT>
После вызова функции MyFunc1 отобразятся  два абзаца:

Текст11 Текст12 Текст21

Текст11 Текст12 Мой текст 1
То есть при создании типа А1 инициализируется лишь поле D. Остальные поля получают значения по умолчанию.

Если экземпляры MyA и MyB создать так:

MyA=new A1;

MyB=new A1;

MyB.B=”Мой текст 1”;

MyB.C=”Мой текст 2”;

MyB.D=”Мой текст 3”;

То результат отобразится так, как нужно:

Текст11 Текст12 Текст21

Мой текст 1 Мой текст 2 Мой текст 3
Чтобы добавить объекту А метод, нужно внести такие изменения:

<SCRIPT> <!--

Function A(arg1,arg2)

{  if (arg1) this.B=arg1; else this.B=”Текст11”;

    if (arg2) this.C=arg2; else this.C=”Текст12”;

}

MyA= new A;

MyB=new A1(“Мой текст 1”,” Мой текст 2”);

var str=””;

function F()

{ str+=”<P>”+this.B+ this.С; }

Function MyFunc1()

{MyB.FUN; MyB.FUN;

return str;}

-- >

</SCRIPT>
Оператор  A.prototype.FUN= F; обавил метод FUN в объект с именем А и связал его с функцией с именем F. В результате броузер отобразит два абзаца:

Текст11 Текст12 

Мой текст 1 Мой текст 2 
Встроенные объекты JavaScript.
В JavaScript предопределены объекты с именами:

Array, Boolean, Date, Function, Math, Number, RegExp, String.

Все встроенные объекты имеют свойства constructor и prototype, которые применяются для добавления новых свойств и методов существующим объектам и описаны в контексте объекта Function.

Объект Array.

Переменная-массив содержит упорядоченный набор значений любого типа. Имеет свойство length, равное размерности массива.

Экземпляр массива создают тремя способами:

Имя_массива=new Array();

Имя_массива=new Array(значение1, значение2,…, значениеN);

Имя_массива=new Array(Size);

В третьем случае значения элементов инициализируются нулями.

Методы объекта:

1. Concat объединяет два массива и возвращает массив – результат объединения. Пример:

Arr3=arr1.concat(arr2);

2. Join(“,”) объединяет элементы массива в строку символов. В качестве аргумента задают разделитель между объединяемыми элементами.

3. Reverse() перемещает элементы массива так, что первый становится последним, второй – предпоследним и т. д.

4. Slice(start,[end])  возвращает новый массив, содержащий часть элементов массива.

5. Sort() меняет местами (сортирует) элементы массива. Если функция сортировки не задана, то элементы массива сортируются в алфавитном порядке.

6. toString()  возвращает массив в виде одной строки.

7. valueOf()возвращает массив в виде одного значения.

Элементами массива могут быть и объекты.  Это позволяет создавать многомерные массивы. Следующий сценарий формирует таблицу умножения  целых чисел от 1 до 4:<HTML>


<HEAD>


<META HTTP-EQUIV=”Content-Script-Type” 

CONTENT=”text/JavaScript”>

<TITLE> Первая таблица JavaScript</TITLE>

<SCRIPT> 

<!--

Table = new Array(5); aRow= new Array(4);

for (var I=0; I<aRow.length; I++)

 aRow[I]=(“№”+String(I+1));


Table[0]=aRow;

for (var j=0; j<Table.length; j++)

{var aRow=new Array(4);

for (var i=0; i<aRow.length; i++) aRow[i]=(i+1)*j;

Table[j]=aRow;

}

function MyFunc1(it,d);

{  return (Table[it].join(d)+”<BR>”);}

-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>


<SCRIPT>

<!- -for (var j=0; j<Table.length; j++)

document.write(MyFunc1(j, (j) ? “&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;” : “&nbsp;”)); -->

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

В результате получится таблица:

№1  №2    №3      №4 

1 
2
3
4

2
4
6
8


3
6
9
12

4
8
12
16

Для сценария в теле цикла можно  использовать оператор for …in:

for ( j in Table)

document.write(MyFunc1(j, (j>0) ? “&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;” : “&nbsp;”));
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Приложение

Практические приемы работы в локальной сети на базе операционной системы WINDOWS. Подключение к сети.

Вход в сеть 

1. Нажмите кнопку Пуск и выберите команду Завершение сеанса. 

2. Нажмите кнопку Да. 

3. В окне Ввод сетевого пароля введите имя пользователя и пароль. 

Смена пароля Windows 

1. Нажать кнопку Пуск, выбрать команды Настройка и Панель управления, а затем дважды щелкнуть значок Пароли , чтобы открыть диалоговое окно Свойства: Пароли. 

2. Выберите вкладку Смена паролей и нажмите кнопку Сменить пароль Windows. Если имеются другие сетевые пароли, эти пароли будут перечислены. При необходимости, можно сменить эти пароли соответственно новому паролю Windows. 

3. Введите старый пароль. 

4. Введите новый пароль, а затем снова введите его в поле Подтверждение пароля. 

Примечания 

· Если Windows используется с сетевым подключением, то для смены пароля Windows необходимо войти в сеть.

Выход из сети 

1. Нажмите кнопку Пуск и выберите команду Завершение сеанса. 

2. Нажмите кнопку Да. 

3. Для использования компьютера без подключения к сети в окне Ввод сетевого пароля нажмите кнопку Отмена. 

Чтобы разрешить другому пользователю входить в сеть с этого компьютера, в окне Ввод сетевого пароля введите новые значения в поля Пользователь и Пароль, а затем нажмите кнопку OK.

Подключение к другому компьютеру сети
 Для получения доступа к сети дважды щелкните значок Сетевое окружение, а затем дважды щелкните значок компьютера.

Если нужного компьютера нет в списке, дважды щелкните значок Вся сеть.

Примечание 

· Если окно "Сетевое окружение" пусто или на рабочем столе отсутствует значок "Сетевое окружение", сеть недоступна. В этом случае для подключения к другому компьютеру необходимо установить средства работы в сети. 

Настройка компьютера для подключения к сети 

1. Щелкните правой кнопкой «Сетевое окружение», левой кнопкой - «Свойства» , чтобы открыть диалоговое окно Сеть. 

2. Нажмите кнопку Добавить. 

3. Выберите в списке Клиент и нажмите кнопку Добавить. 

4. Выполняйте выводящиеся на экран инструкции. 

Примечания 

· Для открытия диалогового окна Сеть можно также нажать кнопку Пуск, выбрать команды Настройка и Панель управления, а затем дважды щелкнуть значок Сеть. 

· Пользователи, у которых установлен клиент Microsoft для сетей NetWare, включенный в Windows , могут подключаться к серверам Novell NetWare. Чтобы установить программное обеспечения клиента, выполните шаги 1-3, а затем в списке Изготовители выберите Microsoft, а в списке Клиенты сети выберите Клиент для сетей NetWare. 

Доступными также являются две версии оболочки для рабочей станции Novell NetWare. Чтобы установить одну из версий, выполните шаги 1-3, а затем в списке Изготовители выберите Novell, а в списке Клиенты сети выберите нужную версию. 

· Если имеется сетевой  клиент , который отсутствует в списке, однако был разработан специально для Windows , нажмите кнопку Установить с диска и выполняйте выводящиеся на экран инструкции.

Назначение буквы диска сетевому компьютеру или папке 

1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Программы, а затем выберите Проводник. 

2. В меню Сервис выберите команду Подключить сетевой диск. 

3. В поле Путь введите путь, на котором находится общий  ресурс . Например: 

\\имяКомпьютера\имяПапки
Если требуется пароль, выводится приглашение. 

Примечания 

· Можно также щелкнуть правой кнопкой значок Мой компьютер или Сетевое окружение, а затем выбрать команду Подключить сетевой диск. 

· Для подключения недавно открытого компьютера или папки нажмите кнопку раскрытия списка справа от поля Путь и выберите нужный ресурс. 

Открытие общей папки на другом компьютере 

1. Дважды щелкните значок Сетевое окружение, а затем дважды щелкните значок компьютера, на котором находится   нужная папка. 

Для вывода имен других компьютеров дважды щелкните значок Вся сеть.

2. Дважды щелкните значок папки, к которой следует подключиться. 

Примечание 

· Если папка используется часто, удобно сопоставить ей имя диска. 

Смена сетевого пароля 

1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команды Настройка и Панель управления, а затем дважды щелкнуть значок Пароли , чтобы открыть диалоговое окно Свойства: Пароли. 

2. Нажмите кнопку Сменить другие пароли. 

3. Выберите пароль, который требуется сменить, и нажмите кнопку Изменить. 

4. Введите старый пароль. 

5. Введите новый пароль, а затем снова введите его в поле Подтверждение пароля. 

Указание имени компьютера и рабочей группы 

1. Нажать кнопку Пуск, выбрать команды Настройка и Панель управления, а затем дважды щелкнуть значок Сеть, чтобы открыть диалоговое окно Сеть. 

2. Выберите вкладку Идентификация. 

3. Введите имя компьютера и  имя группы. Имя компьютера должно быть уникальным. Невозможно использовать имя, которое уже используется в сети. 

Примечания 

· Можно также ввести описание компьютера. Эти данные будут доступны для других пользователей при просмотре списка сетевых компьютеров. 

Работа в сети

Поиск компьютера в сети 

1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Найти, а затем выберите Компьютер. 

2. Если известно имя компьютера, введите его в поле Имя. Например: 

marketing
3. Если известен путь доступа, то можно указать имя компьютера и имя папки. Например: 

\\marketing\reports
4. Нажмите кнопку Найти. 

Примечание 

· Можно также для поиска компьютера дважды щелкнуть значок Сетевое окружение на рабочем столе. 

Просмотр доступных сетевых принтеров и папок 

1. Дважды щелкните значок Сетевое окружение. 

Для просмотра всех доступных сетевых принтеров и папок дважды щелкните значок Вся сеть.

2. Дважды щелкните значок компьютера,   которого требуется просмотреть. 

Примечание 

· Если не удается увидеть сетевой ресурс, то возможно, у вас отсутствуют разрешения на доступ к этому ресурсу. 

Открытие общей папки на другом компьютере 

1. Дважды щелкните значок Сетевое окружение, а затем дважды щелкните значок компьютера, на котором находится  нужная папка . 

Для вывода имен других компьютеров дважды щелкните значок Вся сеть.

2. Дважды щелкните значок папки, к которой следует подключиться. 

Примечание 

· Если папка используется часто, удобно сопоставить ей имя диска. 

Использование сетевого принтера 

1. Дважды щелкните значок Сетевое окружение и найдите компьютер, на котором находится принтер. 

2. Дважды щелкните значок компьютера, а затем дважды щелкните значок принтера. 

3. Для установки принтера выполняйте выводящиеся на экран инструкции. 

Примечания 

· После установки сетевого принтера печать на нем выполняется так же, как и на принтере, присоединенном к компьютеру. 

· Чтобы увидеть, к каким компьютерам вы подключены  , выберите в меню Вид команду Таблица и просмотрите описания компьютеров в столбце Заметки. 

Назначение общей папки 

1. В окне Мой компьютер или в проводнике Windows выберите папку, которую требуется сделать общей. 

2. В меню Файл выберите команду Свойства. 

3. Выберите вкладку Доступ, а затем выберите параметр Общий ресурс. 

4. Выберите тип доступа в группе Тип доступа и, при необходимости, введите пароль. 

Примечания 

· Если вкладка Доступ отсутствует, необходимо включить службы общего доступа к файлам и принтерам. Этот же способ применяется при назначении общих дисков. 

Включение общего доступа к файлам и принтерам компьютера 

1. Щелкните правой кнопкой «Сетевое окружение», левой кнопкой - «Свойства» ,  чтобы открыть диалоговое окно Сеть. 

2. Нажмите кнопку Доступ к файлам и принтерам. 

3. Установите флажок для требуемого режима общего доступа. 

Установленный флажок означает, что режим включен. 

4. Нажмите кнопку OK. 

Примечание 

· Для открытия диалогового окна Сеть можно также нажать кнопку Пуск, выбрать команды Настройка и Панель управления, а затем дважды щелкнуть значок Сеть.

Назначение общего принтера 

1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Настройка, а затем выберите Принтеры. 

2. Щелкните значок принтера, который требуется сделать общим. 

3. В меню Файл выберите команду Свойства. 

4. Выберите вкладку Доступ, а затем выберите параметр Общий ресурс. 

Примечания 

· Если вкладка Доступ отсутствует, необходимо включить службы общего доступа к файлам и принтерам. 

· Пользователь имеет возможность назначить общим только принтер, который присоединен к его компьютеру. 

Управление доступом с помощью паролей 

1. Щелкните правой кнопкой «Сетевое окружение», левой кнопкой - «Свойства» ,  чтобы открыть диалоговое окно Сеть. 

2. Выберите вкладку Управление доступом, а затем выберите параметр На уровне ресурсов. 

Управление доступом к папкам и принтерам 

1. В окне Мой компьютер или в окне проводника выберите общую папку или принтер, доступ к которым требуется ограничить. 

2. В меню Файл выберите команду Свойства. 

3. Выберите вкладку Доступ. 

4. Если применяется управление доступом на уровне пользователей, нажмите кнопку Добавить для указания пользователей, совместно с которыми следует использовать принтер или папку. 

Если применяется управление доступом на уровне ресурсов, введите пароль для доступа к папке или принтеру.

Управление доступом с помощью списка имен 

1. Щелкните правой кнопкой «Сетевое окружение», левой кнопкой - «Свойства» ,  чтобы открыть диалоговое окно Сеть. 

2. Выберите вкладку Управление доступом, а затем выберите параметр На уровне пользователей. 

3. В поле Взять список пользователей и групп с сервера введите имя компьютера или сетевого домена, в котором на сохраняется список имен. 

Например, если список имен пользователей и групп сохраняется на компьютере или в домене с именем "Marketing", введите: 

Marketing
Примечание 

· Управление доступом на уровне пользователей доступно только в том случае, когда такая возможность задается в конфигурации сети. Если вы не уверены, поддерживается ли в вашей сети управление доступом на уровне пользователей, обращайтесь к администратору сети. 

Архивация файлов на сервере NetWare или Windows NT
Пользователь имеет возможность автоматически архивировать на сетевом сервере файлы с жесткого диска с помощью сетевой службы, которую называют агентом архивации. Должен использоваться агент архивации, установленный администратором сети на сетевом сервере, либо ARCserve, либо Backup Exec. 

Периодичность выполнения архивации задается администратором сети. Пользователь указывает, какие файлы следует архивировать.

Подключение к сети из удаленного расположения

Настройка сетевого соединения через удаленный доступ 

1. Дважды щелкните значок Мой компьютер, а затем дважды щелкните значок Удаленный доступ к сети. 

2. Выполняйте выводящиеся на экран указания. 

Примечания 

· Чтобы установить настроенное ранее соединение, щелкните его значок в окне удаленного доступа к сети. 

· Если соединение для удаленного доступа к сети уже настроено, можно создать новое соединение с помощью значка Новое соединение. 

· После подключения к другому компьютеру имеется возможность просматривать только общие файлы и папки этого компьютера. 

· Если папка удаленного доступа к сети отсутствует в папке Мой компьютер, этот компонент системы не установлен. 

Изменение параметров набора номера для соединения удаленного доступа к сети 

1. Дважды щелкните значок Мой компьютер, а затем дважды щелкните значок Удаленный доступ к сети. 

2. Щелкните значок соединения, параметры которого нужно изменить. 

3. В меню Соединения выберите команду Настройка. 

Изменение свойств соединения для удаленного доступа к сети 

1. В папке удаленного доступа к сети выберите значок соединения, свойства которого нужно изменить. 

2. В меню Файл выберите команду Свойства. 

3. Нажмите кнопку Настройка. 

4. Измените свойства модема. 

Изменения вступят в силу при подключении к  узлам , которые используют данное соединение, либо при следующем открытии данного соединения. 

Примечания 

· Чтобы изменить тип сервера, с которым устанавливается связь, или задать протоколы, используемые для подключения, выберите вкладку Тип сервера. 

· Для изменения параметров необходимо создать соединение. 

Использование удаленного доступа
Если имеется модем, имеется возможность подключиться к другому компьютеру или к сети организации через телефонную линию. Удаленный доступ позволяет получить доступ к данным на другом компьютере даже в том случае, если ваш компьютер не подключен к сети. Чтобы обеспечить доступ к общим ресурсам, компьютер, к которому производится подключение, должен быть сконфигурирован как   сети. Естественно, как домашний компьютер, так и сервер должны быть оборудованы модемами.

Для подключения к другому компьютеру или сети организации необходимо указать модем и задать конфигурацию подключения. Если модем уже установлен, запустите мастера нового подключения. Для этого дважды щелкните значок Мой компьютер, а затем дважды щелкните значок Удаленный доступ к сети.

Примечания 

· Для запуска программы удаленного доступа можно также нажать кнопку Пуск, выбрать команды Программы, Стандартные и Связь, а затем выбрать команду Удаленный доступ к сети. 

· Для подключения к интерактивным службам, например электронным доскам объявлений, рекомендуется использовать не удаленный доступ к сети, а программу связи HyperTerminal. 

· Если значок "Удаленный доступ к сети" отсутствует в папке Мой компьютер, это значит, что удаленный доступ не установлен.  
Автоматизация соединения для удаленного доступа к сети
Для автоматизации процесса подключения к поставщику услуг Интернета, информационной службе или удаленному компьютеру нетрудно создать сценарий удаленного доступа к сети.

Обзор сценариев для удаленного доступа к сети
Многие   и информационные службы требуют для установки связи ввести данные, например имя и пароль. Нетрудно создать сценарий для удаленного доступа к сети, который автоматически вводит эти сведения, и их не нужно будет набирать при каждом подключении.

С помощью текстового редактора, например редактора WordPad или Блокнота, создайте текстовый файл. Воспользуйтесь папкой удаленного доступа к сети, чтобы сопоставить файл сценария с созданным соединением для удаленного доступа к сети.

Создание файла сценария 

1. Запустите редактор WordPad. 

2. В папке, содержащей файлы программ системы Windows  (например, C:\Windows), откройте документ Script.doc. 

Этот документ описывает командный язык сценариев удаленного доступа к сети, используемый для создания файлов сценариев.

3.  Запустите Блокнот, либо откройте новый файл в другом текстовом редакторе. 

4. Введите команды сценария, предоставляющие сведения, требуемые поставщику услуг Интернета, информационной службе или компьютеру, с которыми устанавливается связь. Дополнительные сведения содержатся в файле Script.doc. 

5. Сохраните файл. 

Примечания 

· Для открытия редактора WordPad или Блокнота нажать кнопку Пуск, выбрать команды Программы, Стандартные, а затем выбрать команду WordPad или Блокнот. 

· Чтобы упростить поиск файла при работе со сценариями в папке удаленного доступа к сети, сохраните файл сценария в папке Accessories с расширением .scp. 

· Для упрощения работы напечатайте файл Script.doc с помощью команды Печать из меню Файл. 

Сопоставление файла сценария и соединения удаленного доступа 

1. Нажмите кнопку Пуск и выберите команды Программы, Стандартные, Связь и Удаленный доступ к сети. 

2. Выберите соединение, с которым хотите связать  сценарий . 

Если соединение не было создано, щелкните значок Новое соединение.

3. В меню Файл выберите команду Свойства. 

4. Выберите вкладку Макросы. 

5. В поле Имя файла введите полное имя файла сценария. 

Настройка сервера удаленного доступа к сети 

1. Дважды щелкните значок Мой компьютер, а затем дважды щелкните значок Удаленный доступ к сети. 

2. Выберите в меню Соединения команду Сервер удаленного доступа. 

3. Выберите параметр Разрешить удаленные подключения, чтобы разрешить внешний доступ к компьютеру. 

4. Нажмите кнопку Тип сервера и выберите нужный тип сервера из списка Тип сервера удаленного доступа. 

Примечания 

· Для запуска программы удаленного доступа можно также нажать кнопку Пуск, выбрать команды Программы, Стандартные и Связь, а затем выбрать команду Удаленный доступ к сети. 

· Если возможность удаленного доступа к сети отсутствует в папке Мой компьютер или в меню Стандартные, этот компонент системы не установлен. 

· Чтобы настроить сервер для удаленного доступа к сети, удаленный доступ к сети и сервер удаленного доступа должны быть заранее установлены на компьютере. 

Установка прямого кабельного соединения 

1. Нажмите кнопку Пуск и выберите команды Программы, Стандартные, Связь и Прямое кабельное соединение. 

2. Выполняйте выводящиеся на экран указания. 

Примечания 

· После успешного создания на компьютере прямого кабельного соединения мастер создания соединения не отображается, пока не будет нажата кнопка Изменить в диалоговом окне Прямое соединение. Запускается мастер создания соединений, позволяя изменить заданные ранее параметры. 

· Если команда Прямое кабельное соединение отсутствует в меню Связь, это означает, что этот компонент системы не установлен. 

Изменение параметров прямого кабельного соединения 

1. Нажмите кнопку Пуск и выберите команды Программы, Стандартные, Связь и Прямое кабельное соединение. 

2. Нажмите кнопку Изменить. 

3. Выполните необходимые изменения. 

Использование прямого кабельного соединения для подключения к другому компьютеру
Прямое соединение позволяет получить доступ к общим папкам на другом компьютере даже в том случае, если ваш компьютер не подключен к сети. Если второй компьютер произвел вход в сеть, прямое соединение обеспечит доступ и к сетевым ресурсам.

Описанный способ весьма удобен для подключения переносного компьютера к настольному сетевому компьютеру.

· Для установки прямого кабельного соединения с другим компьютером можно  нажать кнопку Пуск, выбрать команды Программы, Стандартные и Связь, а затем выбрать Прямое кабельное соединение. 

· Если команда Прямое кабельное соединение отсутствует в меню Связь, это означает, что программа не установлена. 
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